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The Hulk 


AN bg recensig 
”RECE SR 


= 


=" POKÉMON 
RUBY/SAPPHIREÉ 


Nintendos mink återvänder 
> 


Half-Life 2 


=» Nästa generations actionspel 
> 


THE SIMS 2 
= FAR CRY 


PROVSPELAT! 


Vi har kikat Uder un é apelet 4 som i ger 
SS OMR. en helt Ty! INNEDörd 


Vi har kopplat upp PS2: an 
ARTIKEL & RECENSION 


116 RECENSIONER | PSX/PSP | E3-NYHETERNA | 10 DVD-FILME 


ALLT DU BEHÖVER veta inför spelköpet SONYS 2 nya spel- | ALLT DU BEHÖVER veta från FRED & JOHAN sätter betyg k 


stor köpguide, endast i Gamereactor. maskiner avslöjade årets stora spelmässa. Vi var där. sommarens hetaste filmer. 


Redaktionen 


Här är vi. Trogna slavar under vårt sjukliga spelberoende och med 
avsikt att varje månad bjuda på Sveriges bästa spelläsning. 


CHEFREDAKTÖR SKRIBENT 


> PETTER ENGELIN | BI 0 AN är > JONAS MÄKI 
Inna | j Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Pokémon Ruby/Saphire (GBA) 


Redaktionens mest pratglade och likaså hysteriskt krävande stressorakel har denna 
- månad inte lyckats kvävt abstinensen efter USA-resan och har därmed tvingat oss 
8 Det var inte länge sedan HE | — k I — andra att prata sydstatsamerikanska och kalla honom för Bobby. Äter konstant och 
som redaktionen levde i | | —— | . 4 flåsar häftigt till den nysläppta Halo 2-trailern. 

skräck för Petter. Han var 4 i | : | 

stor och stark och tvekade PA | | Å 

inte att ta till våld. Idag är SE at sena sz | > JESPER KARLSSON 

läget ett annat. Liggande i Zz 2 j ly 3 . Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Ikaruga (GC) 


ehe med en iMac på id | i G Lättretad smålänning som drömmer om att en dag ha råd med att flytta till något stö 
magen styr en svårt sargad Udd tj | | so än hans nuvarande 18 kvm? stora ungkarlslya. Vill ofta och gärna misshandla Sundb 
och blekhudad man redak- & rent fysiskt men hålls, liksom redaktionens överhuvud, tillbaka av en envis ryggskades 
tionen. Men nu är det dags Fa TE . fia - Älskar dålig micromat och smygäter ständigt av Mäkis medicin. 
för semester och Petter ska NN fö 

få gå ut i dagsljuset och leka. rr j | — =S rel 

Lite sol, bad, vackra damer | i er = kn > MIKAEL SUNDBERG 

och glass senare så är den fee | Re S Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu Wario Ware, Inc. (GBA) 


gamla elakheten och de > ou bf Manisk kroppshygienist och tillika numer nyklippt skönhetsideal här på redaktionen. 

järnhårda nyporna tillbaka till Fortsätter dyka ännu djupare i wrestlingträsket och har denna månad klippt sönder 

augustinumret. är i otaliga par kalsonger för att efterlikna The Rock. Tjatar oavbrutet om Dynasty-spelen 
Re —— och har precis sparat ihop till en ny locktång. 


Specialitet Racing & action 
Bäst just nu Colin 3 (PC) 


SKRIBENT 


> MARTIN FORSSLUND 


Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Enter the Matrix (PC) 


> BENGT LEMN 
Specialitet Sport & strategi 
Bäst just nu Civilization 3 

2 Benskör redaktör med 
sydvietnamesiskt påbrå. 
Börjar alltmer ta kommandot 
på redaktionen (åtminstone F AKTÖR | 

när Petter är sjuk). Påminner ; > FRED ANDERSSON 

enligt Martin mycket om Specialitet Actionfilm | Bäst just nu Return of the Street Fighter 


Doktor Snuggles husmus, Smått fanatisk filmsamlare med stark förkärlek till halvtaskiga lågbudgetproduktioner 
Norpan, äter enbart filmjölk och svart/vita-deckare. Jobbar aktivt i den svenska filmvärlden och har bland annat 
och älskar allt vad producerat en förfärligt usel thriller med Regina Lund. Har denna månad gottat sig 
Hammarby heter. Jason Vorhees återkomst och längtar efter mer filmer med Baldwin-bröderna. 


Vansinnigt charmerande Tom Selleck-kopia med stark förkärlek till allt vad drivrutinei 
heter. Pillar gladeligen i alla andras datorer i jakt på eventuella »problem« och har de 
senaste månaden fnittrat våldsamt åt både Doom 3-trailern och den bejublade 
Half-Life 2-visningen från E3-mässan. 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 3 Spännande dagar... 


H Några av spelårets absolut roligaste dagar har passerat. Jag 

= CHEFREDAKTÖR Petter Engelin I petterAgarmereactornet pratar givetvis om den årliga E3-mässan, fylld till bredden av alla de 
EH ASS.REDAKTÖR Bengt Lemne | bengt.lemneQgamereactor.net spel som kommer att släppas det kommande året. Fylld till bredden 
= FILMREDAKTÖR Fred Andersson | fredQgamereactor.net av högkvalitativa titlar som vi alla redan trånar efter. Fylld till bredden 
av skrikande högtalare, gratis T-shirts och lättklädda fotomodeller. 


IG UT ichel | clausQ dk st 
Mm ONspA ns PIerARE > Paus Poenel I sasonner Gamereactor var på plats då mässans portar slog upp och tog del 


= ART DIRECTOR Petter Engelin av en uppsjö riktigt spännande nyheter. Det kommande året och 
givetvis framförallt vintern kommer att få även den mest ekonomiskt 
= SKRIBENTER Jonas Mäki | jonas.makiQgamereactor.net återhållsamme att öppna plånboken både en och två gånger. Vi 


Mikael Sundberg | mikael.sundberg&gamereactor.net 
. Jesper Karlsson | jesperkarlssonQgamereactor.net 
Martin Forsslund | martin.forsslundQgamereactor.net 


kommer att finnas på plats med nyheter, information, köpråd och 
givetvis våra rättvisa åsikter. 


Johan Bergström | jb&gamereactor.net Såhär i efterhand är vi alla överens om att årets mässa var en 
lyckad sådan även om det helt klart saknades överraskningar. Jag 
= ANNONSER Morten Reichel | 0045-45887600 saknade Mario 128 och Kid Icarus till Gamecube, Segas nya Outrun, 
ANNOnse game eaclornet Sega Rally 3, Max Payne 2 och ett nytt Nights. Jag saknade även en 
= ADRESS Skolgatan 63 spelbar version av Doom 3 och en uppföljare till Ferrari 355 
831 46 Challenge. Men, man kan inte få allt här i världen, som min mormor 
Östersund alltid brukar säga. Med releaselistor nedklottrade med spel såsom 
= TELEFON 063-10 11 23 I 070-69 76 933 Half-Life 2, Far Cry, Metal Gear Solid 3, Billy Hatcher, Beyond Good 
SM WEB MYANgAmersactornu & Evil och Gran Turismo 4 kan jag omöjligtvis klaga. Vi har därför 
 E UPPLAGA 50.000 ex gjort allt vi kan för att berätta så mycket som möjligt om den gångna 
= TRYCK Colorprint DK mässan och framförallt om vad som händer i spelhyllan under den 
7 DISTRIBUTION DDS kommande sommaren. 


a Vi på Gamereactor tar några veckors semester nu och är tillbaka på 
GAMEREACTOR ANSVARAR INTE FÖR ICKE BESTÄLLT MATERIAL. EFTERTRYCK, HELT ELLER 


- DELVIS UTAN REDAKTIONENS MEDGIVANDE ÄR FÖRBJUDET. EVENTUELLA PRISER OMNÄMNDA I papperet i mitten av Augusti. Trots semester fortsätter vi dock med 
TIDNINGEN ÄR RESERVERADE FÖR ÄNDRINGAR. CITERA OSS GÄRNA MEN ANGE ALLTID KÄLLAN. vår dagliga nyhetsrapportering samt recenserande på 


TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 


TITT AN OLA MNIRVIKTLA NVS KT 


GAMEZÖÅ PUBLISHING GER UT 


GAMEREACTOR ÄR EN SKANDINAVISK GRATISTIDNING SOM GES UT AV TRE SKILDA www.gamereactor.nu. Glad sommar på er allihopa, vi på redaktionen 
REDAKTIONER I SVERIGE, NORGE OCH DANMARK. DU FINNER OSS PÅ PLATSER RUNT OM I - 

HELA SVERIGE. OM DU VARJE MÅNAD VILL FÅ TIDNINGEN HEMSKICKAT TILL DIN BREVLÅDA hade tänkt åka och bada nu. 

KAN DU PRENUMERERA PÅ TIDNINGEN OCH SAMTIDIGT FÅ FRI TILLGÅNG TILL VÅRT PETTER ENGELIN 
FILARKIV FÖR 300KR/ÅR PRENUMERATIONSTJÄNST ÅTERFINNS PÅ: www.gamereactor.nu = CHEFREDAKTÖR 


GAMEREACTOR.NU I NET - HÄR PUBLICERAS ALLTID ETT 
TIOTAL DAGSFÄRSKA ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 
RECENSIONER, INTERVJUER OCH REPORTAGE. VI ÄR 


SKANDINAVIENS STÖRSTA SPELSITE. 


Lii 


> Engage in a variety of engrossing missions around the 
world in an attempt to stop a terrorist organizat 


Take on enemies with more than 25 real-world = 
weapons—from anti-tank guns to thermal vision goggles. 


| Måke it a fully multiplayer experience; 
online: wich Xbox Live" Le 


GHOUL” II Technology provides ultra-realistic, location-based 
damage. So, hit 'em where it hurts! 


mr 


THE WAR ON TERROR COMES TO THE XBOX" VIDEO GAME SYSTEM. 


| | 

NAR ”å 

| 

| | | 

ÅN | ov | ACTiViSION. 
| | 


activision.com 


Soldier of Fortune" 2: Double Helix & 2001-2003 Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and GHOUL and Double 
Helix are trademarks of Activision, Inc. and its affiliates. Soldier of Fortune” is a registered trademark of Omega Group, Ltd. Developed by Gratuitous Games. This product contains software technology licensed from Id 
Software, inc. ("Id Technology"). Id Technology & 1999-2003 Id Software, Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft 
Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 


GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
mailQgamereactor.net / www.Gamereactor.nu 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


H Ville passa på att gratulera till ett super- 
nummer (7:an) och säga att er layout bara blir 
bättre och bättre för varje nr... mycket snyggt! 
Uppskattade speciellt alla blodsplattar till 
Doom 3 artikeln. Och er Retrospecial på sista 
sidan. Hela specialgrejen där är alltid lika bra. 
Sen måste jag bara fråga hur det var på E3? 
Själv tyckte jag (med den begränsade info jag 
fått) att de inte fanns så många överraskningar 
i år. För mycket ståhej åt alla boothbabes? 
Eller var detta bara en paus i krigets hetta? 
/Joel Svensson via e-post 


Vi tackar för berömmet och håller med dig 
om E3-mässan. Även om det visades 
mycket bra titlar så saknades de där riktiga 
överraskningarna och både Nintendo och 


2 


Sega gjorde en ganska blek mässa i år. 


H Tackar för en väldigt bra tidning, men skulle 
vilja ha en sak till i tidningen och på hemsidan. 
Releaselistor... fixa. Tack på förhand 

/Rikard Lanas via e-post 


Releaselistor är inget vi planerar att börja 
publicera, varken på nätet eller här i 
tidningen. Det hittar du där du köper spel 
på nätet. 


H Jag har växt upp med spel. Jag är en av 
de sorgliga gubbarna som minns den »gamla 
goda tiden« (som egentligen inte var speciellt 
god, bara gammal). Jag har ägt de flesta 
spelenheterna och speldatorerna som betytt 
något. Därför gör det så ont då jag de sista 
åren återupptagit min gamla hobby och sett 
hur våldtagna och missbrukade de gamla 
varumärkerna är. Hur annorlunda allt 

blivit, till det sämre och hur tråkigt det 


faktumet är att spelvärlden för alltid kommer 
att vara förändrad sedan två utomstående 
elektronikjättar (varav en är en illful 
mjukvaruutvecklare) nu förstört det som en 
gång var magi, charm, personlighet och 
intresse. 

Jag pratar om hur Nintendo och Sega 
förstör för sig själva medan Sony och Micro- 
soft tagit över det som en gång var så innerligt 
äkta och bra. Det som idag är en stor 
pengaslukande, medial jättesvulst som sväljer 
allt den kommer över. Jag önskar att dessa 
två aktörer aldrig kommit in på marknaden 
och överfört sin generella och framfusigt 
otrevliga affärstrategi på en värld baserad på 
människor med viljor att fly en tråkig verklighet. 
Jag önskar att Nintendo inte hade släppt 
64:an, struntat i att göra Gamecube till en 
liten, lila barnmaskin och att Sega istället för 
att förstöra sina egna varumärken i ren 
desperation istället värnade om de figurer de 
spenderat tiotalet år med att fylla med vettiga 
värderingar. Spelvärlden är för alltid förändrad, 
till det sämre, och jag ska fortsättningsvis hålla 
mig till Några andra av mina intressen så jag 
slipper bevittna mer av detta depressiva förfall. 
-Vad var det som hände? 

/Erik old-timer via e-post 


2 Skulle väldigt gärna vilja veta vilket spel som 
skulle komma på första plats om Gamereactor 
gjorde en »världens bästa spellista«? Tack för 
en superb tidning. /Idius via e-post 


Det kommer vi att avslöja först i vinter då vi 
kommer att publicera Gamereactors 
topplista över världens bästa spel. 


Hur tar ni screenshots från konsolerna? 
/eda via brev 


Vi har ett grafikkort i en av våra PC- 
maskiner till vilket vi kopplar in respektive 
spelkonsol via S-VHS, sen är det bara att 
smiska F11 och se glad ut. Ungefär två 
tredjedelar av bilderna vi trycker får vi dock 
från de som ger ut spelen vi skriver om. 


H Läste med nöje ert senaste nummer (som 
vanligt) men slogs av den överdrivet positiva 
artikeln om kommande Doom 3. Enligt mig ser 


Timsplitters 2 eller Enter The 
Matrix? Ja, vilket av dessa två 
spel tycker ni att jag ska köpa 
till min Xbox? /sconde90 


Jag avgudade verkligen 
originalet Timesplitters till PS2. 
När tvåan annonserades så 
var jag helt överlycklig. Dagen 
jag väl köpte det så var 
förväntingarna riktigt höga. 
Jag tyckte att spelet var bra 
till en början men allt för 
mycket ändringar i multi- 
 playerdelen. Enter The Matrix 
har jag inte köpt ännu så jag 
har inget vettigt att säga om 
det. /Sabin 


Jag har båda spelen fast till. 
. PS2, men jag föredrar Enter 
the Matrix fast vill du lira 
multiplayer så ska du utan 
tvekan köpa Time Splitters 2, 
fast Halo är ju mycket bättre. 


/Riku 


Timesplitters 3 Enter the 
Matrix är kort och tråkigt! 


/Steppo4u 


 Timesplitters2 är ett helt okej 

. men själva multiplayerdelen är 
inte så jätterolig. Däremot 

håller det mkt längre än 
Matrix. /Grey Fox 


Båda är bra spel, vilket du ska 
köpa beror helt på vad du 
gillar för spel. Vill du köra 
mycket multiplayer ska du 
köpa Timesplitters men gillar 
du fet action med grymma = 
moves ska du helt klart köpa 
Matrix. Ett tips; köp båda! 
/Arcane02 


sr VINNA! 
VARJE MÅNAD KAN DU VIN 


öd insä i varje 
Den bästa fagekgrrt ; 


mer Vi | 
LAugustinumret har VI slet 
City att 9e bort. Skynda 


bilderna inte speciellt bra ut, även om ni visade 
några som jag aldrig tidigare sett, och jag får 
direkt känslan av att Mikael Sundberg skrev 
som han gjorde bara för att få oss läsare 
intresserade av ännu ett korridorbaserat 
actionspel i förstaperson. Vad är det som säger 
att Doom 3 blir bättre än Quake 3 som på alla 
tänkbara sätt var en besvikelse, inte minst med 
tanke på att Epic debuterade i genren med 
Tournament som fortfarande bjuder på superb 
multiplayerunderhållning. Vad är det som säger 
att Doom 3 blir så oerhört skrämmande som 
Gamereactor hävdar? /Domination via e-post 
Risken finns att du sovit dig genom de sista 
två spelåren. Doom 3 kommer att rocka vår 
värld, vi lovar. Vi har sett det och sov inte en 
blund på tre veckor. 


H Jag tycker den där Jonas Mäki är stilig. Kan 
vi se fram emot fler bilder på honom? 
/Anna-Carin Sigridsson e-post 


Han är redaktionens egen pudding. Här 
kommer ytterligare en idolbild. 


H Vilket spel ska jag köpa Zelda the Wind 
Waker eller Enter the Matrix? Vilka månader 
kommer inte Gamereactor ut? 

/Magnus Svanborg via brev 


Du ska nog köpa Zelda: The Wind Waker om 
du bara ska ett spel till din kub. Game- 
reactor kommer inte ut i januari och inte i juli 
då vi har jul respektive sommaruppehåll. 


2Z Er senaste framsida var underbar 
/Morpheus via e-post 


(AE 


design 


Ubi Soft EIDOS Are DD PlayStation.e2 P 


Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness & Core Design Limited, 2003. Published by Eidos Interactive Limited, 2003. Core, Lara Croft and Tomb Raider are registered Trademarks of Core Design Limited. 
Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness is a trademark of Core Design Limited. Eidos, Eidos Interactive and the Eidos Interactive logo are trademarks of Eidos Interactive Limited. All Rights Reserved. 
”Playstation2" is a registrered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All trademarks are the property of the respective holders. 
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VI RAPPORTERAR FRÅN E3-MÄSSAN! 
Vi har placerat ut den här symbolen överallt 
där vi rapporterat från den årliga E3-mässan 
som gick av stapeln den 14:e maj 


ts 
z 
& 


NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H8 


H Bengt Lemne HH Jesper Karlsson 
EH Jonas Mäki = Mikael Sundberg 


FÖRSTA BILDERNA 


Metal Gear Solid 3 


Mer spionaction från Konami i kommande 


är Metal Gear Solid 3 
ytterligare förbättrat från föregångaren med 
tjusiga eld- och vatteneffekter. 


Plattform Playstation 2 = Genre Skräck = Premiär 23 Maj 


etal Gear Solid 2 slutade med en rejäl frågeställare. Vem var det egentligen som låg 
M bakom det hela? Det verkar vi inte få veta i Metal Gear Solid 3, som lämnar de 
högteknologiska baserna för en tur ut i djungeln. Här blir smygandet ännu mer varierat och 
intensivt då Snake kan gömma sig i buskagen, klättra upp i träd och slänga sig i lämpligt 
utplacerade vattendrag. Förutom fiendesoldater måste man också kämpa mot naturliga 
fiender som vargar och, ja, ormar. 

För att möta detta hot har Snake en del ny utrustning, vilket inkluderar ett mörkersikte och 
en armékniv... men sa inte Snake att han aldrig använde kniv? Mystiken tätnar när Konami 
bekräftar att spelet, åtminstone delvis, utspelar sig under 60-talet, då Snake inte ens var född. 
Det lär alltså inte vara Snake vi styr, utan hans föregångare Big Boss. Kan Hideo Kojima vara 
så fräck att han hindrar oss från att spela med Snake - igen? Hur som helst har vi redan fått 
se en tidig pansarvagnsliknande version av Metal Gear. 


om att - 

det inte är Solid Snake | 
på bilderna utan hans Sr 
föregångare, Big Boss. oo 


ud $ a 
- om j 


PERIKALNR MOVES 


O 
2 


bhkbter 7 00080 oc oo-J 
Hideo Kojima och lär f 
alltid ha drömt om att ; 
regissera actionfilm. 


FAESNORESENNENESEN ESR ENFINNIRINEN 


KONAMI HAR AVSLÖJAT att närmare två tredjedelar av Snake Eater kommer att utspelas 
utomhus. Och utomhus innebär tydligen inte bara djungeln som återses på bilderna. 


kommer att 
baseras på samma grafikmotor 
som det första spelet. 


Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow 


Kan Snake så kan Sam och rycker även han in i djungeln i jakt på terrorismen 


I Plattform GC I Genre Racing Premiär December 


biSoft har nyligen namngett uppföljaren till 

det framgångsrika spionäventyret Splinter 
Cell. Det nya spelet får undertiteln Pandora 
Tomorrow och ska bjuda på ett spännande 
äventyr i samma anda som det första 


spelet. Mer Sam Fisher, mer cinematisk känsla 
och självfallet nya realistiska miljöer. Spelet 
kommer också att erbjuda flerspelarlägen online 
där det gäller att spionera och samarbeta. 


UbiSoft har ännu inte sagt mer än att spelet 
kommer till flera format. Microsoft köpte som 
bekant ensamrätt under några månader för 
Xbox-versionen av det första spelet och det 
spekuleras i att någon liknande avtal kommer av 
tecknas för tvåan. Av de bilder som hittills visats 
ser det ut som att även Sam kan komma att inta 
djungeln i sitt kommande uppdrag. Om allt går 
enligt planerna så finns Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow i butikerna tidigt 2004. HH 


” == Se ond förs” 
Sonic med vänner är tillbaka 3 


KV 


Yuji naka och hans Sonic Team har visade på E3 upp nästa del i spelserien om den ilsnabbe, blå igelkotten. Vi har bilderna. 


Plattform GC/PS2/XB = Genre Plattform 

fier två Sonic Adventurespel byter Sonic 

Team ut konceptet till deras nya 
Sonicspel. Du kontrollerar nu tre figurer 
samtidigt och kan växla mellan dem under 
spelets gång. De olika karaktärerna har olika 
förmågor och genom att växla mellan dessa 
tar du dig framåt i äventyret. Sonic hänger 
med Tails och Knuckles, medan Dr. Robotnik 
bildar lag med Shadow och Rogue (Team 
Dark). Amy, Cream och Big är Team Rose och 
även ett fjärde lag med som heter Team 
Chaotix finns även att tillgå. Riktigt hur dessa 
ska införlivas i handlingen är oklart, men vi kan 
nog förvänta oss en ny ondskefull plan från 
äggmannens sida. 

Spelet kommer till alla tre konsoler och den 
grafiska stilen påminner mycket om den i 
Adventurespelen. En version som var klar till 
20 procent visades upp på E3-golvet. Den 
färdiga versionen ska bjuda på gigantiska 
miljöer där spelaren kan välja många olika 
vägar att ta sig fram. Självklart förväntar vi oss 
mycket av Heroes. 


HEROES påminner en hel 
del om de gamla 
Adventure-spelen, men 
den stora skillnaden att 
man nu styr en trio hjältar 
åt gången och inte bara 
den ilsnabbe igelkotten. 


SONIC HEROES är baserat på 
Criterions Renderware-teknik. 
Yuji Naka på Sonic Team säger 
själv att valet varit enkelt då 
tekniken lämpar sig utmärkt för 
ett multiformatspel som detta. 
Sonic Team har även sagt att 
samtliga versioner av Heroes 
kommer att bli identiska. 


Gamereactor H7 


»Simmarna 
lever vidare 


Will Wrights vardagssimulator får tvåa 
= Plattform PC = Genre Simulation = Premiär TBA 


ppföljaren till det överlägset mest 

populära PC-spelet de senaste åren på 
väg. Och det är väl dags nu efter otaliga 
expansions-pack som kostat skjortan för alla 
fans. I The Sims 2 får vi följa våra virtuella 
vänner genom hela livet, från barndom till 
graven, förhoppningsvis med någon form av 
snabbspolning. Numera utvecklas simmarna 
med egna personligheter, och de för även 
vidare sina egenskaper till sina barn. 
Dessutom ändras deras fysik beroende på 
vad de gör - soffpotatisar får alltså ölmage 
precis som på riktigt. Vill du ha en bra 
utgångspunkt kan du justera ansikten och 
kroppar själv in i minsta detalj. Givetvis är PC- 
versionen numera också helt tredimen- 
sionell. 

Snart finns det väl ingenting i det verkliga 
livet som inte simuleras av herr Wright och 
hans voyeuristiska gäng, men konceptet 
fungerar onekligen. 


För mer dagsfärska nyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


Mario och Luigi 
hjälper varandra 


Annorlunda Game Boy-spel 


Ett av Nintendos mest oväntade spel 
under E3 var Mario and Luigi till Game 
Boy Advance. Mario and Luigi är en 
sorts fristående uppföljare till Paper 
Mario till Nintendo 64. Bröderna Mario 
slipper helt hoppa på plattformar, till 
förmån för äventyrande. Spelet är ett så 
kallat actionrollspel där det gäller att 
hitta igen prinsessan Peach bortrövade 
röst. Självklart har den förvuxna ödlan 
Bowser ett finger med i spelet, men är 
han verkligen den skyldige? 

Spelets story må låta banal, men 
Nintendo var noga med att poängtera 
att den trots allt ska vara både lättsam 
men ändå överraskande. Själva 
spelandet kommer att innehålla både 
actionmoment samt mer klassiska 
rollspelssinslag. 


i det kommande GBA-spelet. 


FX-chip till GBA? 


Nintendo biffar upp kassetterna 


För att kunna mäta sig med Sonys 
kommande Playstation Portable sägs 
Nintendo för närvarande fila på 
grafikchip att stoppa in i kassetterna till 
Gameboy Advance, likt man gjorde 
under NES/SNES-tiden (Starfox och 
Stuntrace FX bland annat). Det skulle 
kunna ge Game Boy Advance en 
konkurrenskraftig prestanda, utan att 
konsumenterna behöver byta enhet. 


Uppförsbacke för 
Nintendo... 


Dåliga försäljningssiffror... 


Vid Nintendos årsbokslut presen- 
terades det som de flesta kände på sig. 
Kuben har sålt långt under förväntan och 
Nintendos vinst har minskat med 3790 
sedan förra räkenskapsåret. Under det 
år som börjar nu räknar Nintendo med 
ännu lägre vinst samt att man skriver 
ned förväntningarna på kubförsälj- 
ningen, trots att företaget skeppat ut 
stora titlar Som Metroid Prime, Mario 
Party 4 och givetvis Legend of Zelda: 
The Wind Waker. 


Inget mer Gran 
Turismo till PS2! 


Polyphony säger stopp 


Polyphony Digital sade nyligen att det 
inte blir något mer Gran Turismo till 
Playstation 2 efter att de slutfört det 
kommande GT 4. De anser sig ha klämt 
ur den sista droppen ur burken. Något 
Konami tydligen inte håller med om. De 
filar nämligen just nu på Silent Hill 4, 
med helt ny grafikmotor. 


Slutmarscherat 
för 3DO 


Inlämnad konkursansökan 


Efter en längre tids svårigheter har 
3DO bestämt sig för att lämna in en 
konkursansökan. Företaget som låg 
bakom en av 90-talets mest miss- 
lyckade hårdvarusatsningar har efter 
åratal med hemska spel om gröna 
plastgubbar till sist fått nog och packat 
ihop. Antagligen kommer de delar av 
företaget som fortfarande har något 
värde fortsätta i någon form, men 
förhoppningsvis slipper vi fler Army 
Men-spel. 


Nästa Zeldaspel 


Eiji Aonuma berättar 


Förutom att Nintendo visade två 
stycken så kallade spin-offs på Zelda 
under årets E3 så passade Wind Wakers 
producent, Eiji Aonuma, på att leverera 
en extra bonus. Under nästa E3 lovade 
han att det ska finnas en färdig spelbar 
version av uppföljaren till Wind Waker 
att prova. Gamereactor har redan börjat 
räkna ned till nästa års E3. 


Sony presenterar 
portabel PSOne 


Seriös Game Boy-utmanare 


Sony har nyligen avslöjat att de just 
nu arbetar med en seriös utmanare till 
Game Boy Advance. PSP, Playstation 
Portable, presenterades på Sonys 
presskonferens på E3-mässan. PSP 
kommer att vara kraftfullare än PSOne 
enligt Sony. Skärmen är 4,5 tum (480 x 
272 pixlar) mot GBA:s 2,9 tum, med 
samma typ av widescreenutförande. 
Som lagringsmedium kommer Sonys att 
använda sig av sin nya egenutvecklade 
standard UMD (Universal Media Disc), 
en efterföljare till Mini-Disc, med en 
lagringskapacitet på hela 1,8 GB. 


PSP kommer Sonys kommande, 
bärbara enhet att heta. 


Räcker en miljon 
sålda spel för Atari? 
Enter the Matrix säljer som smör 


Atari rapporterar att Enter the Matrix 
sålt i över 1 miljon exemplar till samtliga 
format och därmed toppar spelet både 
englands och USA-listan. Dock behöver 
spelet sälja betydligt mer för att täcka in 
de astronomiska summorna som 
utvecklingen enligt källor har kostat. Det 
sägs nu att Shiny och Atari spenderat 
sammanlagt 130 miljoner dollar på 
utvecklingsarbetet och för att köpa 
rätten till licensen. En miljon kan ses 
som imponerande siffror, dock floppar 
Enter the Matrix rent ekonomiskt om 
inte cirka ytterligare en miljon skippas. 


uppköp av Rare och därefter har folk bara 


Ny konsol från Sony! 


Exklusivt underhållningscenter från Sony avslöjat under namnet PSX... 


et lät som ett försenat aprilskämt. 

Men en ny konsol från Sony 
kommer faktiskt redan i år. Strax innan 
årsskiftet släpps PSX, alltså en konsol 
med samma namn som det arbetsnamn 
deras trotjänare Playstation One en gång 
hade. 

PSX tar inte bara upp kampen mot 
Microsoft och deras Xbox, med sitt 
nätverkskort och 120GB stora hårddisk. 
Den gör också anspråk på att ersätta din 
videobandspelare, DVD-spelare, gamla 
PS2:a och ge din gamla TV nytt liv. 
Hårddisken är inte främst tänkt för spel, 
utan för att spela in TV-program, som 
man sedan kan bränna ned på DVD-R om 
det är något man vill spara. PSX gör 
anspråk på att vara underhållnings- 
centralen i varje hem och det är Sony 
själva som släpper den, inte Sony 
Computer Entertainment. 

PSX kan liksom Playstation 2 spela 
upp alla former av Playstationspel. Den 
kan också spela upp och spela in DVD- 
skivor i samtliga format, minus R+. 
Dessutom har den flera USB-portar och 


uttag för memory stick (små portabla 
minnesmoduler lämpliga för exempelvis 
musik). 

Om bara ett halvår ska den släppas i 
Japan, vilket borde innebära att vi 
kommer att bombarderas av information 
om lådan den närmaste tiden. Det verkar 
onekligen bli en synnerligen kompetent 
liten apparat som fixar det mesta. 
Prylgalningarna Petter och Jonas sitter 
redan och väntar. 


PSX är en PS2, en PSOne, en DVD-video, en 
DVD-brännare och en CD-spelare. Frågan är 
om det inte låter lite för bra. 


Gamereactor H8 


= Star Wars fortsätter 


Star Wars: Rogue Squadron III: Rebel Strike 


X-vingar, B-vingar, speeders, AT-STs -Du kommer att 
få kontrollera dem alla i Lucasarts kommande Star 
Wars: Rogue Squadron III: Rebel Strike. Co-op-läge 
samt multiplayerdel utlovas såväl som ett 20-timmar- 
långt äventyr i en galax långt, långt härifrån. 


Rares allt annat än rumsrena gnagare fortsätter att uppföra sig dåligt, på Xbox. 


Plattform Xbox Genre Action ll Premiär 2004 


onker hade det inte lätt i Sverige när hans 

första egna spel släpptes till Nintendo 64, 
då det saknade officiell utgivare. Därför är det 
få som upplevt den bisarre ekorrens äventyr i 
en sjuk värld av groteskt våld och 
underlivshumor. Conker var en av de figurer 
som fick äran att presentera Microsofts 


Xbox Live. 


dem som föredrar soloäventyr. Hela sju 


För mer dagsfärska nyheter - www.Gamereactor.nu, Sveriges mesta spelsite! 


väntat på att få se mer av spelet som ryktades 
vara på gång. Under årets E3 visades det i alla 
fall, och det till mångas förtjusning. Spelet är 
numera en förstapersonskjutare med stöd för 


Därmed inte sagt att det är överflödigt för 
kampanjer, var och en med egen story finns att 


tillgå. Fokus är dock feta onlineslag, där drivor 
av björnar, bävrar, ekorrar och liknande ska 


| 


DET RÅDER ingen tvekan om att kommande PSX är exklusivt 
och snyggt utformad för en lite äldre målgrupp. 


skjuta varandra i småbitar. Helt i den svarta 
humorns anda. Spelet är planerat att släppas 
första halvan 2004. Conker Live & Uncut 
kommer också att innehålla hela det första 
spelet, nu med delar som tidigare saknades p 
g a censur. Något att se fram emot för folk 
med grotesk humor alltså. 


RARE har själva 
sagt att Live & 
Uncut kommer 
att bli väldigt likt 
Conkers 64- 
äventyr fast med 
en omfattande 
multiplayerdel. 


PC CD-ROM 


Bon er 


Colin merae rally = 


onedriveronecareeronehundredandfiftydecisionsaminute 


Race as Colin McRae with the 


3 new Courses, 15 licensed cars Fully destructible vehicles Unrivalled weather conditions 
FordRallye Sport Team 


(CU 
Codemasters'(fh 
ownload the latest Colin McRae Rally 3 videos at: www.codemasters.com 


GENIUS AT PLAY" 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H8 


2 Mikael Sundberg & Jonas Mäki 
2 Martin Forsslund & Bengt Lemne 


2 Jesper Karlsson 


MGS: THE 


TWIN SNAKES 


Snakes bejublade Playstationäventyr piffas 
upp till Gamecube. Micke har kikat närmare. 


Förstapersonsperspektivet ffån MGS2 är en av nyheterna i Twin Snakes. 


GAMECUBE 


fä Utvecklare 

Silicon Knights 
: Utgivare Konami 
Speltyp Action 
Premiär Nov EUR 
: Text Mikael Sundberg 


07 Det bästa Playstation- 
spelet i renoverad form kan 
egentligen bara bli underbart. 
Silicon Knights har god 
erfarenhet av vansinniga 
effekter från Eternal Darkness. 
Det ska bli intressant att möta 
Psycho Mantis igen. 


02 Grafiken är av vad som 
hitills visats inte alls så uppiffad 
som det kommer att krävas för 
att The Twin Snakes ska stå sig 
mot konkurensen. Gamecube 
kan bättre, spelet borde kunna 
bli snyggare än MGS2 på PS2. 


= Metal Gear Solid är ju trots 
allt flera gånger bättre och mer 
komplett än uppföljaren och 
jag ser verkligen fram emot att 
återvända till Alaska. 


Vill du vara med i MGS: 
The Twin Snakes? 
Registrera dig på: 
www.konamijpn.com 


i 


et ryktades länge 
om ett Metal Gear 
Solid-spel till 
Gamecube, men 
ingen visste om det skulle bli 
ettan, tvåan eller rent utav en 
remake av de allra första spelen 
till MSX. Nu vet vi - det blir en 
uppdaterad version av Metal 
Gear Solid med nya 
spelfunktioner från tvåan. 

Den omgjorda versionen 
kommer att innehålla välbekanta 
element som möjligheten att 
skjuta i förstapersonsperspektiv 
och användandet av skåp för att 
gömma sig. Även denna gång har 
vi fans möjlighet att skicka in våra 
födelsedatum och eventuellt få 
skänka vår identitet åt någon 
fiendesoldat i spelet. 

För er som sov genom hela 
1998 och 1999 kan vi berätta att 
spelet handlar om hur Solid 
Snake infiltrerar en kärnvapenbas i 
kallaste Alaska. Denna har blivit 
invaderad av ett gäng special- 
agenter tillika övernaturliga 
missfoster som tänker använda 
stridsspetsarna i utpressnings- 
syfte. Givetvis misstycker den 
amerikanska regeringen och 
återinsätter Snake i tjänst för att 
simma in och spöa upp sina före 
detta kollegor. På vägen träffar 
Snake både vänner och fiender 
(fast mest fiender förstås) och lär 


känna datanörden Otacon 
respektive pistolproffset Revolver 
Ocelot. Metal Gear Solid hade 
ännu fler fantastiska idéer och 
scener än tvåan, och det är nog 
ingen som säger nej till att få se 
dem omgjorda med betydligt 
bättre grafik. 

Dessutom kommer Silicon 
Knights (Eternal Darkness) att 
lägga till fler mellansekvenser, 
skapade av den japanske 
regissören Ryuhei Kitamura. 
Nintendo och Konami kom 
överens om att låta en andra- 
partsutvecklare ta hand om spelet 
för att det inte skulle krocka med 
arbetet på Metal Gear Solid 3. 
Även Shigeru Miyamoto är med 
på ett hörn, men frågan är vad 
han kan tillföra från andra sidan 
Stilla Havet. 

Faktum kvarstår dock att 
Metal Gear Solid är det bästa 
spelet till Playstation och även ett 
av världens bästa spel. Det ska 
mycket till för att lyckas sabba 
det, oavsett utvecklare. Action- 
sugna Gamecube-fans har 
ytterligare en intressant remake att 
se fram emot 


Alla vi på redaktionen är rörande överrens 


om att Snakes Playstationdebut är det 
överlägset bästa spelet i serien och ser 
givetvis fram emot uppgraderingen. 


= FN 5 
2 Plattform PC/Xbox & Utvecklare Crytek Utgivare Ubi Soft 2 2 
2 Speltyp Action Z Premiär 28 Nov 2 Text Martin »Fährer« Forsslund €, 


FAR CRY 


Du är en sansad sjöfarare, fullt upptagen att skörda 
kokosnötter tills militären kommer och hälsar på. 


andlingen är förlagd 
cirka 15 år in i 
framtiden och 
utspelar sig i en 
miljö som närmast kan beskrivas 
som en slags värld av söderhavs- 
öar. Här bor du, en sjökapten som 
inte alls gillar att ett gäng buffliga 
militärtyper invaderar ditt lugna 
paradis. Så sätter det igång, inga 
flamsiga, komplicerade bakgrunds- 
historier här inte. 

Far Cry erbjuder kanske inte 
några nya grepp på förstapersons- 
konceptet, men man förbättrar 
mycket. Banorna är designade för ett 
flexibelt problemlösande och man 
ska alltid ha flera sätt att komma 
förbi ett hinder eller taktiska val i en 
strid. Spelet har läcker grafik och det 
märks att man har skapat spelet 
kring en teknisk innovation istället för 
en bärande spelidé. Crytek har 
nämligen utvecklat en egen motor — 
Cryengine — som ska ha 
motsvarande egenskaper som den 
som kommer att användas i Doom 3. 


Det mest lovande i Far Cry är den frihet som ges samt de oerhört vidsträckta miljöerna. 


Spännande funktioner så som 
Polybumbing och rag ooll-fysik ingår i 
arsenalen. Polypumbing är namnet 
på den teknik som låter designern 
skapa en karaktär i 3D bestående av 
upp till 250 000 polygoner. 3D- 
motorn konverterar sedan modellen 
till cirkus 1500 polygoner, något som 
ditt grafikkort kommer att tycka bra 
mycket bättre om. Motorn har även 
kapacitet för en hel del annan 
teknikporr, så alla ni som har nya, 
fina grafikkort kommer nog att få 
valuta för slantarna. 

Far Cry bjuder på en hel del 
karameller. Bland annat är det riktigt 
stora utomhusområden att kriga 
omkring i. Du kan ligga med ditt 
prickskyttegevär och zooma in på en 
motspelare långt borta på en annan 
Öö och ja, hoppas att hans polare 
trodde att det var en kokosnöt han 
fick i huvudet istället för en 12,7 
millimeters hålspets. Vi får väl vänta 
och se helt enkelt. Det kan gå hur 
som helst med Far Cry. Från vacker 
smörja till episkt onlinekrig. 


MARIO KART: 
DOUBLE DASH 


Mario med vänner har omkonstruerat sina go-karts 
och ger sig ut på banan igen. Vi har smygkikat. 


SANEOLRR 


2 Utvecklare Nintendo 
; Utgivare Nintendo 

2 Speltyp Racing 
Premiär 28 Nov EUR 
Zz Text Jonas Mäki 


07 Mario Kart är alltid 
underhållande för alla och det 
känns roligt att man delar på 
bilarna. 

02 Spelet erbjuder dessvärre 
inte onlinespelande som det 
ryktades om, men väl 
möjlighet att spela med 
länkkabel. 


Sexton förare, mängder av 
nya föremål, ett nytt koncept 
och naturligtvis en ny Rainbow 
Road borgar för högkvalitativ 
underhållning. 


Bilderna gör inte spelet 
rättvisa. Man kan hela 
tiden se över enorma 
avstånd, samtidigt som 
bilduppdateringen är 
silkeslen. 


et är över ett 
halvt decennium 
sedan vi sist fick 
spela ett nytt 
Mario Kart på en stationär 
spelkonsol. En ovanligt lång tid 
för en så populär spelserie, som 
garanterat genererar höga 
försäljningssiffror. 

Att det nya Mario Kart har varit 
på gång har varit känt länge. 
Redan när kuben visades fick man 
se en liten sekvens med Mario 
och Luigi på varsin traditionell kart. 
Men därefter någonstans tänkte 
Nintendo om. Istället har alla go- 
karts helt blivit utbytta mot vad 
som närmast för tankarna till 
lådbilar, och man är dessutom två 
förare på ett fordon. 

Att spela spelet känns intuitivt. 
Största spelmässiga förändringen 
är att hoppfunktionen helt bytts ut 
mot möjligheten att glida med 
hjälp av de analoga axelknapp- 
arna. Det ger lite mer samma 
känsla som F-Zero och är ett bra 
val. Att ha två förare på ett fordon 
ger också ett nytt spelsätt. Den 
som står bakpå fordonet sköter 
om alla föremål medan den som 
sitter fram kör. När man vill kan 
man byta plats på de båda genom 
ett tryck på Z-knappen. En annan 
förändring är att det främst är 
fordonen snarare än förarna som 
påverkar faktorer som hastighet, 
acceleration och kurvtagnings- 
förmåga. 

Bland föremålen återvänder 
klassiker som bananskalet och 
olikfärgade skal. Det blå mål- 
sökande har fått vingar och 
effektiviserats, samt att det 
tillkommit föremål som eldbollar. 


»Alla go-karts är utbytta mot 
lådbilar och man är dessutom 
två förare på ett fordon« 


Dessutom har alla figurer extra 
individuella föremål. Bowser har 
exempelvis ett gigantiskt skal och 
Donkey Kong en minst lika stor 


banan. Dessutom kan man nu 
också stjäla föremål av varandra 
genom att åka nära och vara 
reaktionssnabb. Överhuvudtaget 
känns spelet otroligt polerat. Mario 
Kart 64 blev för mig en smärre 
besvikelse, men med Double Dash 
känns det verkligen som att 
Nintendo har hittat rätt igen. 
Kontrollen känns precis och ger 
mer utdelning på skicklighet. 
Spelet lär vara precis vad 
Nintendo behöver just nu... Jag 
har redan paxat Bowser. 


2 é SS 
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3 Plattiorm GC = Utvecklare Sonicteam Z Utgivare Sega 7 
peltyp Plattform Premiär 28 Nov & Text Jonas Mäki oo m 


BILLY HATCHER 


AND THE GIANT EGG heter Sonic Teams nya 
plattformshjälte som släpps exklusivt till Gamecube 


ör första gången 
sedan Saturn-eran 
släpper Sonicteam 
en helt ny plattforms- 
serie. Och det exklusivt till 
Gamecube. Billy Hatcher and the 
Giant Egg handlar, som namnet 
antyder, om ägg. 

Billy har fått till uppgift att med 
hjälp av en magisk dräkt rädda sin 
värld från en ond kung som trollat 
fram evig natt. Kufiska spel som 
detta hör sällan till toppskikten rent 
grafiskt. Här utgör dock Billy Hatcher 
trevligt nog ett undantag och ligger 
definitivt i toppskiktet till kuben. 
Imponerande smidigt, väldesignat 
och tekniskt välgjort. 

Billys dräkt ger honom möjlighet 
att kläcka ägg(!). Och ägg finns i 
drivor i alla möjliga mönster och 
färger. Man plockar upp dem och 
rullar med dem, samlandes 
kraftbonusar. Ägget växer ju mer 
bonusar man plockar och efter 
tillräckligt många sådana kläcks det. 


Man får då en liten varelse som kan 
nyttjas till slagsmål eller att lösa 
pussel. Det gäller att hålla reda på 
vad man plockar för föremål, då 
dessa är helt avgörande för äggets 
innehåll. Äggen kan också okläckta 
användas till både attack och försvar. 
Genom ett smart system där man 
låser siktet på fiender med R- 
knappen kan man sedan skjuta ägg 
på dem. Äggen kan också användas 
till försvar mot missiler och liknande. 
Att det är Sonicteam som gjort spelet 
är inte att ta miste på, det är 
nämligen oerhört snabbt. Visserligen 
går det ut på att utforska till stor del, 
men banorna innehåller många 
raksträckor som gjorda att springa 
snabbt över. 

Kombinationen av fart, nytänk- 
ande och skön underhållning brukar 
vara lyckad. Av det Gamereactor fick 
se tycks Billy Hatcher kunna bli något 
extra. Gör er själva en tjänst och håll 
utkik efter spelet som luktar modern 
klassiker redan innan det släppts 


? 


Producenten Yuji Naka berättade att spelet ursprungligen var tänkt som ett flerspelar- 
spel. Aven om huvudläget är för en spelare så finns möjlighet att spela på delad skärm. 
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FLER NYA SPÄNNANDE titlar som vi kikade närmare på under E3. 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 


z PS2, GC, Xbox 2 Utvecklare Konami & Utgivare Konami 7 Speltyp Slagsmål Z Premiär Jan 2004 EUR 


llas våra favoritsköldpaddor är 
tillbaka. Återigen är det 
Shredder och hans fotsoldater som 
ställt till ofog. Spelet igenom får man 
tampas med både nävar och fötter i 
ett välutvecklat kampsystem, genom 
kloaker och skitiga bakgator. Spelen 
som släpptes med dem för drygt tio 
år sedan höll alla hög klass. Det 
finns ingen anledning att tro Konami 
ska misslyckas denna gång heller. 


pionerna i Spy vs. Spy, eller X 
& Y som vi lärde känna dem 
SOM i satirmagasinet MAD, 
förvandlades till spel redan 1984. 
Redan då handlade det om att stjäla 
hemliga dokument och lägga ut 
nesliga fällor. På tolv banor fördelade 
över sex områden får man i uppdrag 
att med list, snabba avtryckarfingrar 
samt med hjälp av vansinniga 
föremål försöka ta död på sin 
motspelare. Allt för att komma 
undan med det hemliga dokumentet. 
Av det som visades på mässan lovar 
X och Ys återkomst gott, speciellt för 
alla retrorävar. 


HE-MAN: DEFENDER OF GRAYSKULL 


=z ALLA = Utvecklare Savage Entertainment 2 Utgivare TDK Mediactive  Speltyp Action Premiär 2004 EUR 


e som var gamla nog i mitten 
av 80-talet minns naturligtvis 
mannen med svärdet, musklerna 
och hockeyfrillan. He-man gör 
äntligen sin återkomst och lanseras 
som spel i höst, strax efter att den 
nya serien börjat visas. Spelet har 
hela 34 uppdrag och He-man själv 
slåss med svärd, både till fots och 
från Battlecat. Återstår att se om 
spelet gör kultserien rättvisa. 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


= ALLA = Utvecklare Black Box & Utgivare EA 2 Speltyp Racing & Premiär Våren 2004 EUR 


Illegal gatracing är hett både på 
film och i spel. Nästa del i 
Need for Speed-serien kommer att 
bära undertiteln Underground och 
siktar på att leverera intensiva lopp i 
innerstan. Underground såg väldigt 
lovande ut på E3-mässan 
innehållande hiskeliga hastigheter 
och snygg grafik. Många av världens 
just nu mest populära gatbilar 
kommer att finnas inkluderade. 


FLER NYA SPÄNNANDE titlar som vi kikade närmare på under E3. 


CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE 


= PS2 = Utvecklare Konami 2 Utgivare Konami 2 Speltyp Action & Premiär Okt EUR 


å 1000-talet tvingades Leon 
Belmont, som den förste i 
släkten, ta upp den magiska piskan 
för att spöa Dracula och rädda sin 
flickvän. Trots 3D-grafiken känns 
spelet ungefär som de tidigare i 
serien, och vi får ett minst lika stort 
slott att utforska, fyllt med klassiska 
och nya monster. Av vad vi spelat 
känns Castlevania: Lament of 
Innocence riktigt lovande. 


MIDDLE-EARTH ONLINE 


2 PC EH Utveckare Vivendi Universal 2 Utgivare Turbine Ent. 


22 Speltyp Rollspel = Premiär Hösten 2004 EUR 


ad vore mer naturligt än att 
använda Tolkiens värld för att 
skapa ett onlinerollspel? Här finns 
olika raser, som människor, dvärgar, 
alver, hober och orcer, en ondskefull 
kraft som hotar världen, mängder 
av yrken och varierande landskap 
att upptäcka. Vivendi har satt folket 
bakom Asheron's Call att föda fram 
en onlineversion av Tolkiens 
midgård. 


”- 
s 


GRADIUS Vv 


= Zz PS2 ZE Utvecklare Trasher ? 


Speltyp Action 27 Premiär Vintern EUR 


2 Utgivare Konami = 


onami återupplivar den gamla 
shoot'em up-klassikern 
Gradius med grafik som slår allt i 


på får vi flyga genom dödligt 

svåra banor fyllda till bredden med 
fiender. Fans av den nya versionen 
av Contra eller actionfyrverkeriet 
Ikaruga kommer säkerligen att falla 
för Gradius V. Sju stora banor, 
utmaning så det räcker och grafik av 
absolut högsta klass proppfylld med 
färg och snygga effekter. Av vad vi 
hittills sett ser Gradius riktigt läckert 
ut och vi ser gärna mer av den här 
typen av traditionella shoot” em ups. 


THE FAST AND THE FURIOUS 


2 PS2, Xbox 2 Utvecklare Genki Z Utgivare Vivendi Universal 


Z Speltyp Racing Premiär Vintern EUR 


ollistan från de båaa filmerna 
slås ihop och de får sätta sig i 
bilar Som spelaren får trimma hur 
hårt som helst. Vansinnesjakt på 
Miamis och Los Angeles gator 
blandas med dragracing-strippar 
och traditionella racingbanor. Fulla 
licenser finns från tuningfirmor, 
biltillverkare och rapmusikens bästa 
artister. Xbox-versionen blir spelbar 
via Xbox Live. 


genren. Med ännu fler vapen att välja 


BEYOND GOOD & EVIL 


= ALLA = Utvecklare Ubi Soft Z 


= Utgivare Ubi Soft  Speltyo Äventyr & Premiär December EUR 


kaparen av Rayman, Michel 
Ancel, ligger bakom det här 
nya actionäventyret. Jade, en 
kvinnlig journalist med grönt läppstift, 
börjar misstänka en komplott när ett 
anfall mot hennes planet avvärjs 
förvånande lätt. Beväpnad med en 
kampstav och en kamera börjar hon 
nysta upp konspirationen. På vägen 
kommer vi både att få springa runt 
och slåss samt köra olika fordon. 
Detta var en av de titlarna som 
imponerade mest på oss under E3- 
mässan och det ser riktigt lovande 
ut. Kan Ubi Softs Beyond Good & 
Evil bli 2000-talets Flashback? 


COUNTER STRIKE XBOX 


2 Utvecklare Ritual Entertainment 7 Utgivare Microsoft & Speltyo Action 2 Premiär December EUR 


ärldens mest populära 
actionspel via internet tar det 
efterlängtade klivet till konsol. 
Förbättrad teknik tillåter dynamiska 
skuggor, ljuseffekter och mer 
polerade banor och karaktärer. 
Counter Strike kommer att vara 
spelbart via Xbox Live och 
nedladdningsbart material kommer 
att finnas. Såg bra ut på mäss- 
golvet, snyggare än PC-spelet. 


HIDDEN & DANGEROUS 2 


2 Utvecklare Illusion Softworks 7 Utgivare Take 2 & Spelyp Action & 


i Premiär Hösten EUR 


s idden and Dangerous 2 har 
> varit på väg ett bra tag nu, 
men nu ser vi ljuset i slutet av 
tunneln. Körbara fordon, tyska 
skogar, städer och gott om taktisk 
action utlovas. Vi kommer att få 
uppleva andra världskriget ur både 
första och tredjepersonsvy men 
man kan även spela det hela som 
ett turordningsbaserat strategispel 
om man hellre vill det. 


RISE TO HONOR 


z PS2 = Utvecklare Sony & Utgivare Sony & Speltyp Action ä Premiär Oktober EUR 


et Li spelar huvudkaraktären i 
actionspelet Rise to Honor. Kit 
Yun, som Jet Lis karaktär heter, får i 
uppdrag av sin döende chef att 
spåra upp och överlämna ett 
meddelande till dennes dotter. 
Självklart blir det galet mycket 
slagsmål på vägen och ett helt nytt 
360 graders fightingsystem där den 
högra analoga spaken används för 
att slåss ger maximal frihet. 


NINTENDO 


& GAMECUBE 


E Ckmöjligheter. 
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VALVE SOFTWARE 
grundades 1996 i Kirkland, strax 
utanför Seattle på USA:s västkust. 
Här ansåg man att det var en 
idealisk plats att skapa ett av 
historiens bästa spel. Sagt och 
gjort, i slutet av 1998 släpptes 
Half-Life som hyllades av en enad 
kritikerkår. Under åren så har de 
drygt 50 anställda växt till sig 
ordentligt och jobbar bland anna 
med att hålla liv i Half-Life, samt 
skapa nytt liv med Half-Life 2. 


tackade ja till arbetserbjudandet i 
slutet på det förra spelet och återvänder efter 
fyra års hemligt arbete. Vi har kikat närmare. 


R åh 


är dotter till Eli, en av de insyltade i katastrofen på Black Mesa. De båda 
RS s kommer att assistera Gordon Freeman i hans kamp mot det utomjordiska fortet. 
ar givetvis 
Gordons standardtillhygge 
även i uppföljaren och de 
infekterande människo- cs 
zombierna är lika äckliga S N 
som tidigare. 


UNDER MÅNGA ÅR 


NAR 


FE ERSR ART 


tegjanspnsnomr hi 


är oerhört detaljerad och av det som visades på E3 kommer Half- 
Life 2 att bräcka det mesta med sanslöst detaljerade miljöer och karaktärer. 


(m 


Nk neta , 
i 


ess 


ARR ren i 


SR 


är skapad av 
Valves VD Gabe Newell och påstås vara 
en symbol för den vanliga och förtryckta 
människan. Flera teorier om hans 
efternamn och hans kamp för att bli fri i 
det första spelet har tryckts i bokform. 


»Gordon Freeman har nu allierat 
sig med mannen i blå kostymx« 


sekvenser kommer att användas även i uppföljaren för att föra 
storyn framåt, men även för att bidra med en lite mer dramatisk känsla. 


3 kommer 

Gordon att kunna använda till 

a sin fördel. De förlitar sig på 
dofter, och när Gordon vill ta 
hjälp av dem behöver han 
bara kasta en kapsel 

innehållande en spännande 
 doftcocktail för att de ska 

rusa till platsen i fråga. 


beväpnade och med 
banbrytande intelligens utgör 
kommandosoldaterna ett 
allvarligt hot mot spelaren. Det 
lönar sig ofta att inte gå till 
direkt attack mot dessa 
fiender. Utnyttja omgivningen 
till din fördel med andra ord. 


speglar verkligheten på ett mycket trovärdigt sätt. Allt vi ser återfinns 
i vår egen värld. Utom rymdvarelserna förstås. De finns inte i verkligheten. arbetar åt den amerikanska 
regeringen och rekryterade som vi alla 
vet Gordon i slutet på det förra spelet. 


har ett imponerande kroppsspråk och mängder av ansiktsanimationer. 
Med hjälp av dessa kommer vi att kunna dra en hel del slutsatser i spelet. 


I VI 


Il inte säl 


Vi är spelare som du, med åsikter om 
spelvärlden. Vi tar inga pengar från 
branschen (eller våra medlemmar heller, 
för den delen) utan jobbar tillsammans 
för bättre spel. Som speltestare får du 
spel att testa hemma och tycka till om, 
och på sajten kan du läsa artiklar och 
recensioner och delta i vårt forum. 


Bli medlem. 


SONY hade visserligen varit 
(000000 inblandade i den floppade MSX- 
RNE ORER konsolen, men det verkliga intåget 
FR > på konsolscenen påbörjades i början 
av 90-talet sedan ett samarbete 
SERENA Se 5 med Nintendo avbrutits. Sony hade 
000000 utvecklat en CD-tillsats till Super 
= Nintendo, men av den blev alltså 
intet. Istället fokuserade Sony om 
; utvecklandet till en CD-baserad 
= konsol och Playstation lanerades i 
december 1994 i Japan. 


| > G 
; 


"> Här i Europa satsar Sony enbart på 
onlinespel för dem som har bredband. I 
USA och Japan finns det däremot 
möjlighet att spela med modem. 
Orsaken till detta är ganska enkel, det är 
svårt att garantera en fullgod spelupp- 
levelse för alla om den minsta gemen- 
samma uppkopplingen är via modem. 


mars 2000 såg Sonys Playstation 2 ljuset för första 
gången i Japan. Maskinen exploderade formligen 
på den japanska marknaden och sålde nästan en 
miljon på bara två dagar. Sedan dess har korståget 
fortsatt och totalt har det idag sålts över 50 
miljoner exemplar av Playstation 2 världen över. I augusti släpps 
nätverksadaptern i Europa och då blir det åka av för Sonys 
onlinesatsning. 

Playstation 2 har haft ett starkt stöd från nästan alla 
spelutvecklare, Nintendo och Microsoft undantagna. I början av 
konsolens levnad fick den kritik för att vara svår att utveckla till. 
Playstation 2 är oerhört kraftfull, men grafiska finesser finns inte 
inlagt i hårdvaran utan det är upp till utvecklaren att få ut det 
mesta av maskinen genom flitigt kodande. Tack vare detta 
fortsätter många utvecklare att hitta ny kraft i »den svarta 
monoliten« och vi kan räkna med att framtidens spel kommer 
att flytta fram gränserna för vad som är möjligt på konsolen 
ännu mer. Men allt är inte lugna gatan för Sony. Nu utmanas 
man hårt av både Nintendo och Microsoft. Nintendo spelar ut 
fördelarna med kopplingen mellan Gamecube och Game Boy 
Advance. Och Microsoft erbjuder ett samhälle i miniatyr via 
Xbox Live. Sony vill inte vara sämre utan lanserar sin bärbara 
Playstation nästa år och redan till sommaren kommer företagets 
onlinesatsning till Playstation 2. 

Även om Playstation 2 inte är klar för onlinespel direkt när 
du tar ut den ur kartongen, som Microsofts Xbox är, så 
utvecklades den helt klart med onlinespel i tanken. I konsolen 
finns ett hålrum där den kommande hårddisken passar in och 
USB-uttaget är givetvis idealiskt för allehanda tillbehör. Precis 
som med Xbox Live kommer röstkommunikation finnas i vissa 
spel och räkna även med att kommande digitalkameran Eye 
Toy kommer att komma väl till pass vid onlinespel. Eye Toy 
kommer också att kunna användas för att skicka videomail. 

Sonys strategi för onlinespelandet påminner inte så mycket 
om Microsofts helhetslösning Xbox Live. Istället för en tjänst 
som kopplar ihop alla spel och spelare så är det mesta fritt med 


Sonys satsning. Spelets utgivare står för servrar och Sony tar 
inte ut några avgifter för onlinespel. Däremot kan vissa enskilda 
spel komma att ha månadsavgifter som till exempel Final 
Fantasy XI. Det finns självklart nackdelar med upplägget, men 
samtidigt finns det utvecklare som föredrar detta. Electronic 
Arts kommer exempelvis enbart släppa onlineversioner av sina 
populära sportspel till Playstation 2 därför att man inte anser att 
Microsoft genom Xbox Live ska tjäna pengar på deras 
produkter. På sätt och vis påminner Sonys onlinelösning om 
den som Nintendo valt. Den stora skillnaden är dock att Sony 
själva stödjer sin nätverksadapter med mängder av nya spel, 
medan Nintendo i dagsläget inte presenterat någon endaste 
liten titel som stödjer onlinespel med deras bredbandsadapter. 
Något enhetligt community för onlinespelarna kommer det inte 
att finnas, men det hindrar inte att vi får se den typen av 
lösningar från enskilda utgivare. Den lösningen har Square Enix 
valt i Japan och kanske får vi se ett speciellt nätverk för 
Electronic Arts onlinespel där man behåller ett användarnamn 
för samtliga av företagets spel. Nu kanske det låter som om 
Sony erbjuder något som inte riktigt är lika bra som Xbox Live, 
men faktum är att så inte alls behöver bli fallet. För till syvende 
och sist är det alltid spelet som avgör hur lyckad en hårdvaru- 
eller onlinesatsning blir. 

Och på den fronten så har Sony det väl förspänt. Redan 
innan nätverksadaptern släpps så kommer det finnas en mängd 
onlinespel i butikerna med Tony Hawks Pro Skater 4, Socom: 
U.S. Navy Seals och Midnight Club 2 i spetsen. Sony själva 
kommer att bjuda på Gran Turismo 4, Destruction Derby 
Arenas, Syphon Filter: Omega Strain, Hardware: Online Arenas, 
My Street, Amplitude, Socom 2 och många fler titlar. Lägg därtill 
Segas och Electronic Arts sportspel, Capcoms skräckäventyr 
Resident Evil Outbreak, Final Fantasy XI, Everquest Online 
Adventures och det blir uppenbart att nätverksadaptern 
kommer att nyttjas flitigt av den som gillar en skön 
spelupplevelse. Läs mer om dels de kommande spelen men 
även Sveriges första online-recension på följande sidor. 


Vi berättar mer om de sex mest lovande online-kompatibla spelen 


SCORE OT2200 


2 Utvecklare SCEA I Premiär Våren 2004 


I Omega Strain skapar du din egen identitet som 
topphemlig superagent. 17 uppdrag med 
smygande, pussellösande och action. Spelet 
stödjer röstkommunikation vilket underlättar vid 
knepiga uppdrag. Handlingen fokuserar kring ett 
mystiskt virus som sprider sig runt om i världen. 
Gabe Logan leder undersökningen och du är en del 
av hans välutbildade team. Som antibiotika i 
spionkläder. Mark Snow (Arkiv X) står för musiken. 


tnanan a RNA Hå 
RR br rn Se 
tenn 


2 Utvecklare Capcom I Premiär V: 


Resident Evil Outbreak följer samma tema som de 
tidigare spelen, men denna gång kan du 
tillsammans med tre andra spelare hjälpas åt att 
hålla bestar och odöda i schack. Handlingen 
utspelas i Racoon City mellan del två och tre i 
serien och du kan välja mellan åtta olika karaktärer 
att spela. Spelet kommer trots sin onlinedel vara 
handlingsdrivet. Capcom lovar dessutom att en 
spelare som dör kommer förvandlas till en zombie 
som går att styra. Vem har inte drömt om det? 


2 Utvecklare Studio 33 I Premiär September Oldober 


Lagom till onlinesatsningen har Sony i Europa 
dammat av Destruction Derby och spetsat det med 
onlinespel. Väl uppkopplad kan du dels spela ett 
klassiskt krockderby med upp till femton andra 
förare, därefter finns det mer renhåriga race där det 
handlar om att vara först över mållinjen. Petter 
kommer förmodligen inte spela detta spel då det får 
honom att minnas en kort och vådlig karriär som 
misslyckad rallyförare. 


== Utvecklare "ricog. inc I Premiär 


Guida ett femtontal olika fordon genom ett veritabelt 
hällregn av satellitguidade missiler och annan 
jävelskap. Spelet innehåller mängder av olika vapen. 
Du kan möta sju kompisar i onlinebataljer som 
utspelas i någon av de 20 stora miljöerna som finns 
att tillgå i spelet. Bjuder på spellägen som den 
traditionella dödsmatchen, »last man standing«, 
samlaren och jakt. Blodet pulserar våldsamt i Jonas 
Mäkis mustiga läppar bara han tänker på 
härligheten. 


I början av nästa år är det äntligen dags för oss 
européer att ta del av FF XI. Spelet utspelas i 
klassisk Final Fantasy-miljö men upplägget är 
givetvis ett helt annat. Du kan välja mellan fem olika 
raser och en rad olika yrken när du skapar din 
karaktär. Världen heter Vana'diel och här möts alla 
spelarna. Du kan rida på chocobos och avancera till 
nya, mer prestigefyllda yrken och så handlar det 
naturligtvis mycket om strider. Att samla vapen, nå 
högre nivåer och så vidare. 


zz Utvecklare Zinoer I Premiär 2004 


Socom 2 bjuder precis som ettan på realistiska 
strider och röstkommunikation med andra spelare 
online. Spelet bjuder naturligtvis på nya vapen, nya 
uppdrag och uppdragstyper samt förbättrade 
chattfunktioner. Offline finns det 12 uppdrag som 
utspelas i länder som Brasilien, Albanien och 
Ryssland, ibland får du samarbeta med andra 
specialförband. Online finns det ett par nya 
uppdragstyper och tvåan är en biffigare upplaga 
rent generellt med många förbättringar. 


Vi har kopplat upp oss på nätet och hårdtestat Sonys militärsimulator 


2 Väl uppkopplad kan du välja mellan tre olika speltyper i 
Socom. Demolition, Extraction och Supression. Här spelar 


Utvecklare: Zipper 
Interactive 


Premiär: Ute nu 

> Antal spelare: 1-12 

> Internet: 
www.sony.com 

> Online Socom: US 
Navy Seals är redan 
släppt men kommer inte 
att gå att spela online 
förrän i slutet av 
sommaren då Sony 
börjar sälja 
nätverksadaptern. 


= Offline Det går dock 
utmärkt att spela 
Socom utan 
uppkoppling men spelet 
är inte alls lika 
underhållande. 


amtidigt som Zipper Interactive 
precis visade upp fortsätt- 
ningen på Socom, så har vi 
europeiska spelare ännu inte 
fått avnjuta det första spelet. 

Socom: U.S. Navy Seals kommer så 
nära verkligheten som det är möjligt. 
Zipper Interactive har använt sig av allt 
från verkliga vapenmodeller till 
militärtaktiker för att realisera drömmen att 
skapa ett Counter-Strike för Playstation 2- 
ägarna. Med detta har man i stort sett 
lyckats. För att spela online krävs en 
nätverksadapter men den släpps inte i 
Sverige förrän i augusti så fram till dess 
blir det till att träna offline. Med spelet följer 
också ett USB-headset som gör det 
möjligt att Kommunicera med andra 


= Grafiken är funktionell om inte supersnygg 
och flytet är fint då du spelar online. 


spelare både online och offline. När du 
spelar offline är det följdaktligen Al-styrda 
soldater som du kommenderar runt. Detta 
är spelets största problem. Dessa Al- 
styrda soldater påminner nämligen ibland 
mer om tankspridda höns med hjälmar än 
välutbildade soldater. De gör allt ifrån att 
leka hage i minfält till att skjuta den gisslan 
som man försöker frita. Ett stort 
irritationsmoment, som Zipper förnopp- 
ningsvis lyckas eliminera till uppföljaren. 
Men det vackra med Socom är att det 
handlar om två helt skilda spel — online 
och offline. 

Det är online som spelet verkligen 
kommer till sin rätta. Logga in, få de 
senaste nyheterna, finn allierade och ta 
upp kampen antingen som soldat eller 
som en terrorist. Spelet låter dig skapa 
klaner, hitta rätt till enstaka sessioner med 
valda preferenser där upp till 16 
kombattanter gör allt för att fylla varandra 
med glödheta blyklumpar. Då nyttjar du 
headsetet för att lägga upp strategier med 
dina allierade och utmanövrera motstånd- 
arna. Att spela Socom online är en 
berusande och beroendeframkallande 
upplevelse. Alla bekymmer med felande Al 
och småtråkiga uppdrag försvinner. Nu 
handlar det helt enkelt om att tänka 


man åtta mot åtta som Navy Seals och terrorister. 


: FIRE IN THE HOLE 


= Det krävs att du tänker taktiskt och tar hjälp av dina medsoldater. Dock 


belönas Rambo-liknande soloturer baserat på antal dödade fiender. 


snabbt och att reagera ännu snabbare. 
Spelet stjäl utan tvivel mycket tid och även 
om varken ljud eller grafik är helt polerat 
så är Socom en absolut nödvändighet när 
det är dags att investera i en 
nätverksadapter. 


Petter Engelin 


Grafik 7 Spelbarhet 7 Ljud = Hållbarhet 5 


GAME 
REACTOR 


Plus Riktigt roligt online 
Minus Tråkigt offline 


med släppet av 
Gran Turismo 4 kommer Logitech att 
släppa en ny officiell ratt. Den 
kommer att ha bättre grepp och hela 
900 graders vridmöjlighet precis 
som i en riktig bil. Detta kommer 
givetvis att innebära riktiga 
rattutslag och våldsamma 
undanmanövrar i soffan. Dessutom 
får den en fristående växellåda och 
pedaler. Priset är ännu okänt. 


— 


ratt 


em har inte spelat Gran 
Turismo? Vem minns inte det 
första varvet runt banan, för att 
inte tala om reprisen efteråt? 
Redan för fem år sedan fick Polyphony 
Digital otaliga hakor att tappas i marken, och 
i ett svep glömde folk allt vad Ridge Racer 
hette. Istället för kantiga, påhittade bilar på 
underliga banor kryddade med Tekken- 
reklamskyltar fick vi äntligen köra riktiga bilar, 
på riktiga banor, med riktig grafik. Effekterna 
som användes för att göra bilarna 
spegelblanka var revolutionerande, och jag 


minns fortfarande hur jag kollade på bilar ute 
på stan - »snygg effekt, men inte lika häftigt 
som i Gran Turismo«. Samtidigt 
introducerades Dual Shock, och den analoga 
kontrollen passade utmärkt med den 
verklighetstrogna och exakta styrningen. 

Vad som enkelt kunde förbättrats, eller 
snarare fördubblas var antalet bilar, och det 
fick vi avnjuta i uppföljaren som innehöll drygt 
femhundra bilar i garaget. Här fick vi även 
börja köra rally. Gran Turismo var på god väg 
att bli den ultimata bilsimulatorn. Redan då 
hade vi fått se de första bilderna på GT2000, 


som sedermera släpptes 2001 under 
namnet GT3: A-spec. I och med den nya 
hårdvaran kunde spelet bli snyggare än 
någonsin, och GT3 blev Playstation 2:s 
första riktiga storsäljare och måttstocken 
som alla andra bilspel jämfördes, och 
förkastades, mot. Nackdelen med den lyxiga 
grafiken var att varje bil tog längre tid att 
skapa, vilket ledde till ett mycket mer 
begränsat fordonsutbud. Dessutom undrade 
folk varför man inte kunde spela online, 
något som redan då var möjligt på 
Dreamcast. 

Nästan två år senare har del fyra just 
visats upp av en stolt fader, Kazunori 
Yamauchi. Det är till honom ni ska offra era 
Wunderbaums och motorolja om ni är 
bilfrälsta, för det är han som är Gud. Den 
här gången utlovar han inte bara det heliga 
landet att köra i och en skara bilar, utan 
också kamp och tävling över hela jorden. Ty 
se, alla ägare utav Playstation 2 skola koppla 
ihop sina konsoler och möta varandra utan 


Kazunori Yamauchi, Gran Turismos 
förfader är själv en ganska meriterad 
man i racingsammanhang. Han har 
precis som Segas biltokiga 
Uberproducent Yu Suzuki licens i både 
Ferarris amatörracingliga samt i flera 
andra japanska racingcirkusar. Yamauchi 
kör själv en Mitsubishi Lancer Evolution 
Vill för tillfället, en bil som han uppfattar 
som »underbar«. 


En av delarna som Polyphony själva inte var helt nöjda med i det förra spelet var just 
bandesignen på spelets rallybanor. De var för breda och bjöd inte på tillräckligt mycket 
utmaning enligt producenten Kazunori Yamauchi. Detta är givetvis åtgärdat i del 4. 


Format Playstation 2 
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Speltyp Racing 

Premiär 2004 

Text Mikael Sundberg 


att träffas, besegra varandra utan fysisk 
skada. Kort sagt, Gran Turismo 4 går att 
spela online. Halleluja! 

Hur detta ska fungera i praktiken är 
däremot okänt än så länge. Det ryktas om 
turneringar och möjlighet att byta bilar och 
reservdelar med varandra. En sak är 
däremot klar: spelet kommer inte att stödja 
kommunikation via USB-headset. Men bara 
möjligheten att kunna spela mot fem 
mänskliga spelare utan att behöva släpa 
ihop sex uppsättningar spel, TV-apparater 
och maskiner borde göra de flesta nöjda. 

Gran Turismo 4 liknar Gran Turismo 2 
på många sätt. Grafiken är inte väsentligt 
mycket snyggare än i respektive 


Nissan Skyline GT-R är givetvis med även i det fjärde spelet, en av hela 500 bilar som 
kommer att finnas inkluderade. Det snackas om massor av europeiska, mer exklusiva bilar. 


föregångare, men all möda har kunnat 
läggas på antalet bilar när själva 
grundstommen är klar. Även fyran ska 
innehålla över femhundra bilar. Förutom de 
gamla vanliga Skyline, Viper och Supra 
tillkommer många historiska racingbilar. 
Dessutom jobbar man på att få licenser 
från bland annat Ferrari. Om inte Volvo och 
Saab sätter sig på tvären igen finns det 
också en chans att vi får se några svenska 
motormonster på banorna. Saab är en av 
få bilmärken som faktiskt tackat nej varje 
gång Sonys ivriga advokater kontaktat dem 
om just Gran Turismo. Hur man nu kan 
vara så obota korkad övergår vårt förstånd. 
Polyphony har arbetat för högtryck med 
nya modelleringstekniker för att göra bilarna 
ännu mer trovärdiga, även om grafikmotorn 
inte går att pressa så mycket mer. Det 
mesta av det grafiska överflödet har istället 
lagts på omgivningarna, där framför allt 
Grand Canyon imponerar stort. 

Som om det inte räckte med det 
grafiska så har man även detaljgranskat hur 
bilarna beter sig på olika banor. Alla värden 
har trimmats för att bilarna ska få precis 
samma prestanda som de har i 
verkligheten. Bakom spelet finns en helt ny 
fysikmotor - den första sedan Gran Turismo 
1 - som ska simulera körkänslan bättre. 
Bilarna känns nu tyngre och har bättre 
fjädring. Dessutom har datormotståndarna 
gjorts smartare. Trots den nästan 
fotorealistiska grafiken i trean försvann 
mycket av känslan då det gick att använda 
fiendebilar som vallar för att klara kurvor 


och de sedan glatt körde på dig bakifrån 
om du bromsade för hårt. De ska inte heller 
göra samma misstag hela tiden, och 
förhoppningsvis slipper vi därmed äntligen 
den eviga turordningen där samma bil alltid 
kommer etta eller tvåa beroende på din 
placering. 

Däremot blir det fortfarande inga skador 
på bilarna hur mycket du än försöker. 
Något som med all säkerhet kommer att 
göra massor av förväntansfulla GT-fans 
besvikna. Det är ju faktiskt inte meningen 
att du ska krocka har Yamauchi sagt och 
på grund av milslånga licensavtal har de 
även denna gång helt enkelt tvingats 
prioritera bort den biten. Polyphony har 
också berättat att en skademodell för 
realtidsdeformering skulle betyda att de 
skulle bli tvunga att offra massor av båda 
den nuvarande fysiken och även av den 
övergripande visuella upplevelsen. 

Snyggare banor, mera bilar, smartare 
mottåndare, onlinespel... Gran Turismo 4 
kommer precis som Gran Turismo 2 inte 
handla om någon revolution, men det finns 
fortfarande inget annat spel som har 
kunnat erbjuda samma totala racingpaket 
som Gran Turismo 3, så varför ändra på ett 
vinnande koncept? Spelet kommer att 
släppas någon gång under 2004, så vi får 
fortsätta trimma våra GT3-bilar och vänta 
ett tag till. Av det vi fick testa på E3- 
mässan verkar Gran Turismo 4 bli den 
tveklöst bästa delen i Sonys bästsäljande 
racingserie. Hi 
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www.hulkthemovie.com 


»Hulk skakar av sig kulsvärmar som om de vore 
myggor och krossar pansarvagnar med händernas 


The Hulk 


världens argaste seriehjälte gör stor comeback i 
sommar. Jonas är illgrön och extremt förgrymmad 


tt problem superhjältar 

har i spelform är att de 

förvandlas till mesar som 
dör av höga fall och blir avlivade av 
småligister med knivar. Detta när de i 
serierna slänger bilar vilt omkring sig 
och fångar pistolkulor med tänderna. 
Ett problem som Hulk glädjande nog 
lyckas undvika. 

Hulk är som så många andra klassiska 

superhjältar skapad av Stan Lee och Jack 


Kirby. 1962 tog han sina första stapp- 
lande steg i serieform och i slutet av 70- 
talet fick han sig en egen TV-serie där 
Lou Ferrigno målades grön och välte bilar. 
De som associerar Hulk med den TV- 
serien lär förvånas. Den har nästan inget 
med serietidningen att göra. Det har 
däremot detta spel. 

Till skillnad mot vad man kan förledas 
att tro har spelet The Hulk en egen 
historia, som bara är löst sammanknuten 


med filmen som har premiär i sommar. 
Ett bra val, eftersom storyn blir mer 
spännande, samt att det är lättare för 
utvecklarna att slippa försöka göra 
spelmoment av alla filmscener. Spelet är 
uppdelat i två bitar. En del där man spelar 
Bruce Banner och spenderar största 
delen lösandes pussel samt smygandes i 
bästa Solid Snake-stil. Den andra delen 
består av ren kvalitetstid, där man som 
tre meter hög, arg, grön och stark bjässe 
får våldföra sig på allt. 

Bruce Banners delar av spelet är 
egentligen transportsträckor. Visst behövs 
ett avbräck mot alla Hulkslagsmål, men 
denna lösning känns halvmesyr. 
Skräckexemplet är andra banan där man 
ska flytta omkring lådor. Det var kul i 
spelet Hyper Lode Runner 1989, men i 
ett actionspel år 2003 känns det inte lika 
hett. Dessutom trilskas kameran ofta. 

Hulk själv är däremot vad som helt gör 
spelet. Han är enormt bra porträtterad 


och känns för första gången i ett spel 
som han ska kännas. Som det stora 
seriefan jag är kan jag inte låta bli att 
tycka att det är skitkul att verkligen få 
spela en superhjälte som känns just som 
en sådan. Hulk skakar av sig kulsvärmar 
som om de vore myggor, river byggnader 
som om de vore sandslott, krossar 
pansarvagnar med händerna och kastar 
omkring helikoptrar likt snöbollar. 

Grafiken är imponerande och ser ut 
som en tecknad serie. Alla miljöer är 
också fullt förstörbara och det hela känns 
genomarbetat. Slagsmålsystemet är 
utmanande, men är ändå enkelt att ta till 
sig. Två knappar för attacker och en för 
att kasta föremål är allt som behövs för 
avancerade kombinationer. Häftigast är 
att drämma ihop båda händerna med 
sådan kraft att fienden skadas av 
chockvågen, samt att använda bilar och 
liknande som tillhygge. 

Filmlicensspel får de flesta att rysa vid 
blotta åtanken. The Hulk är dock - som 
innan nämnt - inget spel baserat direkt på 
filmen, det har sin egen story och lever 
sitt eget liv. Ett lite längre äventyr hade 
förvisso varit önskvärt, men det är snyggt, 
lättkontrollerat och förbaskat coolt. Även 
om det av och till blir lite långtråkigt att 


Samtliga karaktärer i spelet har klätts med så kallad pixelshading-teknik medan 
bakgrunderna är traditionella, texturklädda polygoner. 


spela som Bruce Banner, är det som 
förglömt när man får börja rasera och 
stöka som Hulk igen. Grönt är verkligen 
skönt. HM Jonas Mäki 
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www.pokemon.com 


et känns både ärligt och 
5 på alla sätt korrekt av 

Nintendo att inte sätta 
siffror på uppföljarna till Pokémon. De är 
helt enkelt inte regelrätta uppföljare, 
utan egentligen en form av ganska 
traditionella uppgraderingar där man får 
lite mer av allt. Detta är något som 
också i allra högsta grad gäller den 
tredje och senaste Pokémonserien, 
Ruby och Sapphire. 

Men missförstå mig rätt nu. Det 
behöver inte vara något negativt. Man ska 
faktiskt inte laga något som inte alls är 
trasigt. Pokémon Ruby/Sapphire erbjuder 


Nintendos gula, elektriska mink gör storslagen 
Comeback och vi struntar I sommarsolen 


helt enkelt mycket mer av det vi redan lärt 
oss att älska och det känns fortfarande 
lika roligt att samla varelser i bollar. 
Samlarmani är grunden till spelet. Man vill 
verkligen hitta alla monster så man får se 
dem, och helst tämja dem så man kan 
använda dem i strid. 

Denna gång får man välja om man vill 
spela som en pojke eller flicka innan man 
går på äventyr. Precis som i föregångarna 
tilldelas man en Pokémon vid spelets 


början. Nytt är också att man denna gång 
får ett par löparskor av sin mor vid 
starten. Ett mycket vist val som gör spelet 
mer njutbart, och det blir inte tråkigt när 
man ska gå långa distanser. 

Den tekniska biten är inte alls viktig i 
ett spel som Pokémon. Därmed inte sagt 
att grafiken på något sätt är dålig. Alla 
monster (närmare 400 stycken) är rena 
uppvisningen av fantasirikedom när den 
är som bäst. Några av monstren kommer 
från tidigare spel. De har dock 
uppgraderats och fräschats till. 

Inlärningskurvan för spelet är obefintlig 
och man blir snabbt varm i kläderna. 
Spelet förklarar hela tiden pedagogiskt 
hur man ska göra vid varje nytt moment. 
Något som helt gör den nästan löjligt 
tjocka manualen överflödig. Allt bygger på 


»Pokemon är fortfarande lika kul 
som när originalet släpptes« 


1097112 


Skönt... vi som trodde 
att vi var onormala 


GAME 
REACTOR.NU 


500 Recensioner = 400 Förspel = 2000 Fusk 
1000 Demos = Dagsfärska nyheter & Forum 


För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, sveriges mesta spelsite! 


Yager 


Zz Xbox = Utvecklare Yager Development = Utgivare THQ = Speltyp Action 


Snyggt sammansatt flygtur med superb spelkontroll 


Enkla, intuitiva kontroller gör att flygningen i Yager känns lika silkeslent enkel som oerhört polerad. 


rots ett kontrollschema 

som tillåter riktigt 
avancerade rörelser blir 
flygspelet Yager aldrig 
krångligt. Det är hela tiden 
lättsam action strax ovanför 
marken som gäller. Det unika 
med spelet är skeppet man 
förfogar över, Sagittarius, en 
kombinerad svävare/flygplan. 
Något som ger annorlunda 
strider där man kan stanna 
upp i luften och sakta sväva 
omkring medan man 
beskjuter sitt mål. 

Huvudpersonen Magnus 

Tide är dessvärre en äkta 
fåntratt som dras med ganska 


precis alla hjälteklichéer som 
finns. Något som dock inte 
sänker spelet tack vare den 
oväntat välskrivna storyn. 
Tyvärr dras inlevelsen ned 
något av de usla röstskåde- 
spelarna. 

Storyn berättas ofta helt i 
realtid och kan mitt under 
brinnande strid ändra 
inriktning. Man får också 
lyssna till rotekamrater som 
behöver hjälp. Rotekamraterna 
är för övrigt inga klåpare utan 
bidrar med frenesi i striderna. 

Rent grafiskt är Yager en 
fröjd. Det är makalöst mjukt 
och väldesignat. Gott om 


specialeffekter och mängder 
av små detaljer gör att det 
känns gediget. En minuset är 
att det vid enstaka tillfällen 
saktar ned på grund av för 
mycket action. 

Överhuvudtaget är Yager 
en glad överraskning. Det är 
roligt att spela och fokus är 
lagt på enkla, intuitiva 
kontroller som borgar för att 
man slipper frustration. Den 
som letat lite hederlig 
flygplansaction har i Yager ett 
givet köp. 

Jonas Mäki 
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Rygar: The Legendary Adventures 


= PS2 T Zz Utvecklare Teecmo 7 Utgivare Tecmo = Speltyp Action 


ÄN ett klassiskt 38-bits-spel tar klivet in i i det tredimensionella 


recis Som med Shinobi 

och Konamis Contra 
har nu Tecmo skrämt nytt liv i 
en de mest klassiska 8-bits- 
spelen. Rygar är ett 
actionspel som ses ur ett 
traditionellt tredjepersons- 
perspektiv. För att snabbt och 
enkelt beskriva uppbyggnaden 
av spelet kan man säga att 
Tecmo sneglat både en och 
två gånger på Capcoms 
stilbildande Devil May Cry. På 
sin cirka åtta timmar långa 
färd fram till spelets slutboss 
belönas Argus med allt fler 
färdigheter och lär sig hantera 
den enorma jojon på allt 
våldsammare sätt. 

Grafiken är riktigt bra, bitvis 
strålande och skärmupp- 
dateringen är silkenslent 
supermsidig. Designmässigt 
har Tecmo låtit sig inspireras 
av alllt vad grekisk mytologi 
heter och blandat friskt. 
Resultatet är ett snyggt 


Petter minns mycket väl hur han svingade Rygars jättelika Jojo till takten 
av spelets horribelt klinkande 4-kanals-musik för cirka 15 år sedan. 


färgsatt och smakfullt spel 
med en hel del trevliga 
effekter och kristallklara 
texturer. Spelkontrollen känns 
genomarbetad och problemfri 
och återknyter till det gamla 
spelet på samma sätt som 
den känns fräsch. På 
minuskontot tycker jag att vi 


kan plita ned spelets längd 
vilken känns lite snål samt att 
spelkameran ibland ställer till 
med lite väl mycket orega. I 
Övrigt är Rygars comeback 
riktigt lyckad. 

Petter Engelin 
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EUTCCer Specialist 


raserar Hitlers imperium... igen 


u är BJ Blazcowicz och 
än en gång ger du dig i 
kast med att stoppa 
Hitlers tyska imperium. Året är 
1943 och du jobbar för den 
topphemliga, amerikanska 
organisationen OSA, eller Office 
of Secret Actions. Storyn kretsar 
kring den mustaschprydde 
diktatorns paranormala SS- 
division och deras strävan för att 
återuppväcka en forntida 
Uberkrigarprins. Handlingen har 
dock ungefär lika stor relevans 


Du kan i Xbox-versionen även straffa 
nazisterna med hjälp av hagersalvor. 


som huruvida Mäki tvättar sina 
illrar regelbundet eller inte 

och glöms snabbt till favör för 
skjutandet. 

För skjutande, det är vad 
RTCW handlar om. Precis som 
PC-spelet är detta ett 
linjärt och rättframt spel där BJ 
hela tiden låter pistolerna föra 
hans talan. Visst uppkommer det 
smärre problem som måste lösas 
men de består oftast av en spak 
som måste dras i så att en låst 
dörr öppnas. 

Belöningen består hela tiden 
av allt roligare och mer kraftfulla 
vapen och i jämförelse med 
konkurrerande spel i genren till 
maskinen står sig RTCW 
förvånansvärt bra. I jämförelse 
med PC-versionen har bland 
annat en förvånansvärt användbar 
hagelbössa tillkommit och studion 
som konverterat spelet har även 
lagt till ytterligare ett kapitel som 
ger en lite mer insikt i 
bakgrundhistorien samt 


upptakten till BJs tyska 
fängelsevistelse. 

För att vara ett 18 månader 
gammalt PC-spel imponerar vissa 
delar faktiskt riktigt mycket. Inte 
minst tyskarnas artificiella 
intelligens. Medan en del 
soldater bara springer rakt mot 
dig arbetar andra tillsammans och 
försöker ofta anfalla dig från 
någon av flankerna. Du kommer 
även att stöta på nazister som 
gömmer sig bakom tunnor, lådor 
och annat, samt de som springer 
iväg då de känner sig under- 
lägsna din ruskiga eldgivning. 

Som Live-spel är RTCW inget 
annat än superbt. Medan Halo 
och Timesplitters 2 bjuder på en 
mer lättsmält och grundläggande 
flerspelarupplevelse känns RTCW 
ibland mer som ett sofistikerat 
Counter Strike med massor av 
olika spelmoment. Activisions 
konvertering av Graymatters 
redan kultiga actionfest har dröjt 
men resultatet är också därefter. 

En mer frigörande våldskänsla 
än att totalförnedra hela Nazi- 
Tyskland enbart med hjälp av en 


stulen k-pist är svårfunnen. Jag 
myser mig igenom Return to 
Castle Wolfenstein till Xbox och 
har riktigt roligt då jag är upp- 
kopplad. Med snäppet bättre 
grafik hade BJs comeback klättrat 
till toppen i betygskalan. = 

Petter Engelin 


BJ tvingas skjuta sig igenom horder av illasinnade nazister, 
äckliga zombies, supersoldater, samt en och annan taliban. 
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= Plus Roligt, snabbt och innehållsrikt 
= Minus Något gammal grafik 


HE XBOX 


Soldier of 
Fortune 2 


J.Mullins Blodbad på Xbox... 


2 Utvecklare råge Games/Raven 
= Utgivare Activision = Speltyp Action 


John Mullins kämpat mot 2000 tokarga terrorister. 


u är John Mullins, ärrad supersoldat 

och utbildad seriemördare. Mullins 
finns på riktigt, men är numera en 
pensionerad militärkonsult. Återigen har 
han hjälpt Raven att koka ihop ännu en 
våldsbaserad blodsoppa, löst baserat på 
hans dagar som legoknekt. Alla som 
spelat PC-versionen, eller det föregående 
spelet vet vad som bjuds. Mullins är 
ensam och utrustad med allt vad tyngre 
skjutvapen heter. Handlingen har aningen 
mer betydelse än i det förra spelet även 
om det i första hand handlar om ett 
snabbt avtryckarfinger. Hotet består 
denna gång av ett gäng biokemiterrorister 
som kokat ihop ett extremt dödligt virus. 
De måste stoppas och mot sig har Mullins 
cirka 2000 fiendesoldater. Uppdrag: rädda 
världen med en gigantisk slaktfest. 

Ravens GHOUL-system tillåter spelaren 
att precis Som i det första spelet fullkom- 
ligt stycka sina motståndare. Fiende- 
soldaternas kroppar består av 36 
olika delar som alla kan skjutas bort, en 
efter en. Detta innebär givetvis 
att man hela tiden försöker plocka isär 
fienderna på de mest bisarra och 
brutala sätt man kan. En av de större 
behållningarna med spelet. 

Grafiken är precis som PC-upplagan 
baserad på Quake3-motorn och känns 
fortfarande bra. Karaktärerna är detal- 
jerade, miljöerna är stora och det finns en 


hel del trevliga effekter att vila ögonen på. 2 ROSLIDE FROM « SOARDSLI 


För en spelare är Soldier of Fortune 2 N 
både omfattande och utmanande även 
om det tenderar att bli enformigt. Även 
som flerspelarspel erbjuder Ravens 
uppföljare en stabilt Live-stöd och massor 
av valmöjligheter. Petter Engelin 
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D METHOD FROM 1-1-6 FI 


OM BIG LAUNCH 


"Perhaps the most ambitious game ne thing's for certain: 
in development at the moment, we can't wait 


if not ever” for the revolution” 
PC ZONE amesdomain.com 


SES CIBSES 


ar FIER EV OO LÄCRTLR 


KK www-republictherevolution.com FK 


Republic: The Rev 


oo Elixir St lished under 


Bilarna är sanslöst välgjorda 
och innehåller över 15 gånger 
så många polygoner som i det 
föregående spelet. Om man är 
riktigt uppmärksam kan man 
till exempel se hur broms- 
skivorna glöder vid hårda 
inbromsningar. z 


Colin McRae Rally 3 


Utgivare Codemasters 


H Utvecklare Codemasters 


HE Speltyp Racing 


Ka 


Superb rallytur nu även till PC... 


Om du ska köpa ett enda rallyspel till PC så ska du givetvis köpa Colins tredje tävling. 


laystation 2-versionen av 

det här spelet är en av de 
. skivor som snurrast 
flitigast hemma hos mig det 
senaste halvåret. Visst, Colin 
McRae har lite problem just nu och 
både Burns, Mäkinen och Grön- 
holm lyckas hela tiden prestera 
bättre. I den fiktivt digitala rally- 
skogen är dock den kompro- 
misslöse skotten helt ohotad. PC- 
versionen av Colin McRae Rally 3 


är i stort sett identisk med de två 
föregående konsolupplagorna. 
Fysikmotorn är baserad på en stor 
dos realism och en gnutta 
välbehövlig, arkadmässig 
spelglädje. Motorkaraktären hos 
bilarna har blivit mer realistisk i 
direkt jämförelse med det före- 
gående och bilarna känns, kanske 
för första gången, verkligen som de 
turbomonster de faktiskt är. I 
många rallyspel är toppeffekten 


prioriterad vilket oftast gör att det 
mer känns som att ratta en 
begagnad BMW M>5 längs 
grusvägarna än en vrålstark Ford 
Focus. Detta betyder mycket för 
helheten då denna ursinniga råkraft 
nu gör körningen mer varierad och 
utmanande. Att göra upphämt- 
ningar eller sent påtänkta 
undanmanövrar är svårt men 
möjligt tack vare detta, något som 
självklart tillför realism. 

Även tyngdpunkt och 
bromsverkan är något som Code- 
masters förändrat från det före- 
gående spelet. Bilarna överstyr inte 
fullt lika lätt och de snedställer 
inte heller fullt lika hårt över 
körbanan vid sladd även om 
kontrollen är känslig och svarar på 
minsta lilla utslag. En bra och 
balanserad helhet som hela tiden 
känns utmanande och oerhört 
underhållande. 

Bilarna är oerhört snyggt 
modellerade och sanslöst 


detaljerade, speciellt när det 
kommer till spelets underbara 
kollisionsmotor som bjuder på 
massor av realistiska skador då du 
krockar. Banorna är även de både 
väldesignade och snygga inne- 
hållande några av de bästa 
vädereffekter jag sett. Här 
briljerar PC-versionen enkelt över 
de två konsolversionerna på ren 
hårdvarukraft. Codemasters hade 
dock kunnat lägga in fler detaljer 
och skapat mer partikeleffekter. 
Jag tycker det är strålande att 
Colins tredje del i Codemasters 
utmärkta spelserie nu äntligen 
släpps till PC. Dock tycker jag att 
det är mindre strålande att det tagit 
över åtta månader och att Colin 
under tiden bytt sin Ford mot en 
Citroén och Nicky Grist lagt 
rallyvantarna på hyllan. Code- 
masters hade mycket väl kunnat 
släppa den här versionen för ett 
halvår sedan. 


Det smattrar och smi 
och bilens motorljud 
äntligen precis som c 
ska göra. Fjädringen 


gnisslar och skriker. 
Petter Engelin 
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I Plus Underbar körkänsla, snyggt 
Minus Var är extrainnehållet? 


H För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, sveriges mesta spelsite! 


Midtown Madness 3 


Medelmåttig nyversion av föråldrat koncept 


Xbox = Utvecklare DICE 7 Utgivare Microsoft 


Spelet innehåller anti-aliasproblem 


et första Midtown 

Madness fick mig att 
tappa hakan, big time. Med en 
P133 och ett skapligt grafik- 
kort kunde man navigera fritt i 
ett smått kaotiskt, autentiskt 
Chicago och jag var fast. 
Uppföljaren var en upprepning 
även om konceptet ändå 
fortfarande var attraktivt. Nu, 
drygt fyra år senare släpper 
Microsoft det tredje och Xbox- 
exklusiva spelet i serien, 
utvecklat av svenska Digital 
Illusions. Det första som slår 


Speltyp Racing 


mig är hur naiva Microsoft 
är som tror att ett fyra år 
gammalt och totalt överkört 
koncept fortfarande ska 
fungera? 

Spelprincipen är den- 
samma, ta dig från punkt A till 
punkt B i en trafikerad stad på 
snabbast möjliga tid. Något 
som är både roligare, 
snyggare och bättre genom- 
fört i Crazy Taxi 3 och framför- 
allt i GTA: Vice City (där man 
också kan hoppa ur, slå någon 
över bålen med ett bränn- 
bollsträ och stjäla sig en 
snabbare bil). Vore det inte för 
den trots allt stabila online- 
delen så skulle Midtown 
Madness 3 hamna en bra bit 
under gränsen för godkänt. HH 

Petter Engelin 
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Wario Ware, inc. 


Snumiga minispel i högsta hastighet 


GBA Utvecklare Intelligent Systems 


Utgivare Nintendo 


Wario Ware är ett stycke helsjukt och sanslöst roligt Gameboy-spel. 


sin girighet efter pengar 
DD startar Wario ett spel- 
företag. Tillsammans med sina 
vänner utvecklar han över 200 
mikrospel som bara har en sak 
gemensamt - de räcker inte 
längre än fem sekunder. Tänk 
dig Mario Party på speed, fast 
utan spelplan. 

Det finns olika teman för 
spelen, och roligast är nog 
minidelarna av klassiska 
Nintendospel. Varje spel 
innehåller en enkel uppgift - 
det kan vara allt från att styra 
Link in i en grotta eller stampa 
på några Goombas till att 
knäcka ett ägg eller att peta 
sig i näsan. Du behöver bara 
använda styrkorset och A- 


knappen, och oftast är det 
fullkomligt intuitivt. 

Grafiken varierar mellan 
supersimpel streckgrafik och 
ett kort stycke av F-Zero. Allt 
byts ut i rasande takt och man 
hinner aldrig bli less. Ljudet är 
strålande med en hel del låtar 
- en del med sång - som hela 
tiden går in i varandra, och 
massor av prat. Dessutom 
finns minispel för två som delar 
både skärmen och kontrollen. 
Gillar du överhuvudtaget spel 
så kommer du helt enkelt att 
älska Wario Ware, en välgjord 
och annorlunda skrattfest. H 

Mikael Sundberg 
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GTA: Vice City 


Rockstars brottsregister utökas till PC 


HPC =E Utvecklare Rockstar Games I Utgivare Rockstar Games 4 Speltyp Action 


Du som inte njutit av Rockstars pastellfärgade 80-talsvärld tidigare bör genast inhandla. 


4 är Sonny Crocketts 
D påstådda polisetik i 
Miami Vice eller Tony 
Montanas allmänt 


begränsade färdigheter 
som skytt i Scarface sätter 
stopp kan du ta vid. Alla 
som växt upp med 
Michael Manns kultklass- 
iska TV-serie kommer 
direkt att känna igen sig. 
Kryplimkavajer och vita 
skinnloafers utan 
strumpor är på modet 
igen, och jag har redan 
inhandlat. Du är små- 
skurken Tommy Vercetti i 
ett fiktivt Miami, Florida, 
anno 1986 och påbörjar en 
händelserik karriär på 
brottets bana. När spelet 
börjar har Tommy precis 
släppts från fängelset där 
han avtjänat ett 15 
månader långt fängelse- 
straff för ett »jobb« han 
utfört åt maffiafamiljen 
Forelli. Forellis uppskattar 
Tommys lojalitet och att 
han inte angett några 
medbrottslingar för att 
förkorta sitt straff. Därför 
ger de honom omedelbart 
nya uppdrag. En 
ouppklarad knarkaffär 
kräver Tommys insats 
varpå han snart luras, blir 
av med både pengar och 


Tommy Vercetti har precis släppts från fängelset och tvingas efter 
en misslyckad knarkaffär utföra en himla massa olagligheter. 


knark och snabbt måste 
återgälda förlusten till 
familjen Forelli. Detta är 
upptakten på en underbart 
förpackad 80-talshistoria 
om blodsband, löften, 
knark och organiserad 
brottslighet. 

Vice City till PC är 
exakt samma version som 
den som släpptes i 
november i fjol till Play- 
station 2. Den våldsfyllda 
gangstersagan är lika 
ickelinjär i sitt upplägg och 
lika dynamisk och varierad 
som GTA3. Den enda 
förbättring som PC-spelet 
bjuder på är den högre 
upplösningen, något som 
dessvärre inte gör spelet 
snyggare utan bara mindre 
cinematiskt och hjälper till 
att avslöja en del mindre 


grafikproblem som tidigare 
passerat obemärkt förbi. 
Oavsett upplösning är 
dock Vice City fortfarande 
ett av mina absoluta 
favoritspel, oavsett platt- 
form och möjligheten att 
styra Tommy med musen 
gör att framförallt skjut- 
andet blir enklare och mer 
överskådligt. Med snäppet 
snyggare grafik och lite 
extrainnehåll i jämförelse 
med PS2-förlagan hade 
varit en given full- 
poängare. Alla som myst 
åt Marlon Brandos 
sluddrigt klassiska 
kommentarer i Gudfadern 
eller fnittrat åt motor- 
sågsscenen i Scarface 
kommer att älska detta. = 


Petter Engelin 
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= Plus Ett av mina absoluta favoritspel 
= Minus Grafiken hade kunnat vara bättre till PC 


För mer recensioner - www.Gamereactor.nu, sveriges mesta spelsite! 


Planetside 


Omfattande onlinestrider i förstaperson 


= PC = Utvecklare Sony OE = Utgivare Ubi Soft = Speltyp Action 


Planetside är oerhört underhållande, 
synd bara på den enkla grafiken. 


rån skaparna av 

Everquest kommer 
Planetside, en förstapersons- 
skjutare där du kan delta i 
stora slag med andra 
mänskliga spelare. Mänsklig- 
heten reste genom ett 
maskhål till en ny värld där 
utforskarna blev strandsatta. 
Pionjärerna splittrades i tre 
grupper, Terran, Vanu och 
konglomeratet. Och nu slåss 
de för herraväldet. Planetside 
är i första hand ett redigt 
actionspel. Men du samlar 


också på dig erfarenhets- 
poäng som gör det möjligt för 
dig att förbättra din strids- 
enhet. Du bildar också 
temporära grupper där du kan 
utnyttja speciella färdigheter, 
som krypskytt eller hacker. 
Hela tiden pågår en kamp 
mellan de tre stridande 
sidorna om att lägga beslag 
på så mycket land som möjligt 
och det är svårt att inte bli 
engagerad. Förutom mängder 
av vapen, så kan du även 
styra mängder av fordon 
i luften eller på land. Hade det 
inte varit för den något enkla 
grafiken och känslan av att 
ens insatser i strid spolas bort 
mellan varje gång man 
besöker Planetside så hade 
detta varit fullkomligt. 


Bengt Lemne 
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Skies of Arcadia: 


2 GC 27 Utvecklare Overworks = Utgivare Sega = Speltyp Rollspel 


Fortfarande lika fängslande som 
äventyr men inte speciellt snyggt. 
Ör två år sedan släpptes 
Skies of Arcadia till 
Dreamcast. Nu släpps 
Gamecube-versionen av 
luftpiraten Vyses vilda 
äventyr. Skies of Arcadia 
Legends är ett mycket 
traditionellt japanskt rollspel 
med slumpmässiga 
turbaserade strider. 

Vyse är en ung luftpirat i 
landet Arcadia, som 
tillsammans med kompisen 
och Pippi Långstrumpkopian 
Aika och den mystiska flickan 
Fina ger sig ut på ett episkt 
äventyr. Arcadia består av en 


rad flytande öar och 
kontinenter i ett hav av luft. 
Episkt är ordet då du får räkna 
med i runda svängar 60 
timmars speltid från början till 
slut och den som inte stressar 
kan se fram emot ännu fler 
timmar i Arcadia. Det har 
tillkommit ett par parallella 
handlingstrådar sedan 
Dreamcastspelet, men i 

allt väsentligt är detta samma 
spel. Tyvärr har man inte piffat 
upp grafiken nämnvärt och de 
blockiga polygonfattiga 
karaktärerna och de lågupp- 
lösta texturerna drar ner 
betyget på ett annars mycket 
trevligt spel. 

För rollspelstörstande 
Gamecubeägare som inte 
spelat Dreamcastspelet är 
Skies of Arcadia Legends ett 
givet köp gammal grafik till 
trots. Bengt Lemne 
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SEE 


(a) 


H PLAYSTATION 2 


Pride Fighting Championship 


= Utvecklare Anchor Utgivare THQ = Speltyp Slagsmål 


Utvecklaren bakom UFC till Dreamcast är tillbaka 


Förutom att Pride FC är innehållslöst 
och väldigt blekt presenterat är grafiken 
riktigt dålig. Slagskämparna lider av 
dålig kantutjämning och detaljfattighet. 


= ride Som sport är i sin 
grundprincip mycket enkel. 
Två stycken slagskämpar möts i en 
ring utan några skydd. För att vinna 
krävs det att en av kämparna får 
den andre att klappa tre gånger i 
golvet eller helt enkelt slår denne 
medvetslös. 

Första gången du spelar Pride 
går det att slå sig fram med 
hyfsade resultat och det känns 
som om en nybörjare sällan 
kommer att kunna vinna över en 
erfaren spelare. Det till synes 
balanserade spelsystemet visar sig 
dock efter några dagar med spelet 
inte alls hålla den kvalitet jag först 
imponerades av då matcherna blir 
oerhört enformiga. Är man två 
stycken spelare som möter 
varandra under låt säga ett 
femtiotal matcher blir det snabbt 


uppenbart att det är för lätt att 
utföra motattacker och att många 
av spelets kombinationer är för 
ytliga och för enkla att utföra. 
Resultatet blir att alla matcher ser 
likadana ut och att man kopplar 
misslyckade grepp på varandra 
gång på gång vilket till slut mer ser 
ut som ett enda stort kramkalas. 
Trots ett smalt och tråkigt 
spelsystem är det den visuella biten 
liksom den snudd på obefintliga 
ljudbilden som drar ned betyget 
under gränsen för godkänt. 
Karaktärerna ser bedrövliga ut och 
hela spelet är smockfyllt av kant- 
utjämningsproblem. Kämparna blir 
inte synligt skadade och publiken 
ser ut som en skock hemska 
urtidsapor. Tillkommer gör en 
mycket dålig presentation och 
några av de sämsta ljudeffekterna 


Spelsystemet och spelkontrollen fungerar exakt som i Craves 
UFC-spel där två knappar styr slagen och de andra två sparkarna. 


jag någonsin hört. Att Pride sedan 
inte innehåller hälften av de 
spelmoment som UFC: Tapout 
bjöd på för drygt ett år sedan 
resulterar i ett platt fall. I 


Petter Engelin 
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Plus Ganska välgjord spelkontroll 
Minus Fult, dåligt ljud, ytligt spelsystem 


KO'CGUNT 


SKö 


uide 


H Playstation 2 
= Xbox 
Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom Bro 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


= Gameboy Advance 
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SSX TRICKY 

H Betyg: 9/10 

H Genre: SPORT 

Ett av de roligaste 
snowboardspelen 
någonsin och lika 
fartfyllt som det är 
beroendeframkallande. 


VIRTUA FIGHTER 4 


H Betyg: 9/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Djup och balanserad 
fjärde del i spelserien 
som startade 3D- 
vågen. Väldigt 
beroendeframkallande. 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


EH Betyg: 9/10 

H Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


GRAND THEFT 
AUTO 3 
H Betyg: 9/10 


EH Genre: ACTION 


Möjlighet, frihet och 
brottslighet är nyckel- 
orden i Rockstars 
strålande uppföljare. 


MGS2: 
SUBSTANCE 

H Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
H Betyg: 9/10 

HE Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


DEF JAM 
VENDETTA 

=E Betyg: 8/10 

HE Genre: SLAGSMÅL 
Underhållande mix av 
traditionella wrestling- 
slagsmål och ilskna 
rapstjärnor. 


TIMESPLITTERS 2 


HH Betyg: 8/10 
H Genre: ACTION 


Välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


FINAL FANTASY X 
H Betyg: 8/10 
& Genre: ROLLSPEL 


Square följer upp en 

av de mest populära 

RPG-sagorna med en 
fängslande handling 

och stilig grafik. 


NBA STREET 
VOLUME.2 


HE Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Oerhört polerad och 
stiligt förpackad 
utomhusbasket med 
massor av innehåll. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


EH Betyg: 8/10 
= Genre: SPORT 


Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 

innehåll än tidigare. 


GRAND THEFT 


AUTO: VICE CITY 


H Betyg: 10/10 
EH Genre: ACTION 


Det bästa spelet till 


PS2. Större, snabbare, 
snyggare och roligare 


än GTA3. Givet köp. 


PGA TOUR 2003 
EH Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

EA blandar tjusningen 
i lättsam »Svensson- 
golf« med realismen 
från PGA-touren. 


SILENT HILL 3 


EH Betyg: 9/10 

Hl Genre: AVENTYR 
Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


ICO 

H Betyg: 8/10 

HH Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.e2 


SPLINTER CELL 

H Betyg: 8/10 

EH Genre: ACTION 

Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 
farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 
numer även till PC. 


JAK & DAXTER 


H Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Går du omkring med en 
vessla på ryggen? Inte? 
Börja nu för detta är det 
bästa plattforms-spelet 
sedan Super Mario 64. 


PlayStation.e2 
MTM 


NY! 


(CU 


SOCOM: U.S. 
NAVY SEALS 


ES Betyg: 8/10 

EH Genre: ACTION 
Koppla upp dig och bli 
en del av USAs bäst 
tränade special- 
soldater. Mycket bra. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


EH Betyg: 9/10 

HE Genre: SPORT 

Det handlar om 
känsla och passion 
för spelet. Konami når 
närmast verkligheten. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


H Betyg: 10/10 

EH Genre: RACING 
Supersnygg skogstur 
med underbar 
körkänsla. Världens 
bästa rallyspel. 
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AMPED 

= Betyg: 9/10 

2 Genre: SPORT 

Det bästa snowboard- 
spelet till Xbox. En 
beroendeframkallande 
och rejält utmanande 
åktur med bra grafik. 


GHOST RECON 


= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 


= Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 

Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


MGS2: 
SUBSTANCE 
= Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 


Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 


DEAD OR ALIVE 3 


= Betyg: 9/10 
2 Genre: SLAGSMÅL 


Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 
= Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 


PANZER 
DRAGOON ORTA 
2 Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 
Designmässigt 
underbart och 
spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 

= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 


Ett onlineäventyr utan 
slut. Beroende- 


RALLISPORT 
CHALLENGE 


= Betyg: 9/10 
2 Genre: RACING 


Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 

variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


NBA 2K3 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Årets upplaga av 
Segas basketsimulator 
är lika finslipad som 


MORROWIND 
= Betyg: 9/10 
2 Genre: ROLLSPEL 


Dynamiskt rollspel 


med smakfull design, 


välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


ROCKY 


= Betyg: 8/10 


2 Genre: SPORT 


Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 


Project ZERO 


PROJECT ZERO 
= Betyg: 8/10 

2 Genre: SKRACK 
En bra bit läskigare än 
Silent Hill 2, en bra bit 
läskigare än Silent Hill 
3. En bra bit läskigare 
än det mesta. 


TOCA RACE 
DRIVER 


= Betyg: 8/10 
= Genre: RACING 


Följ nykomlingen Ryan 


6 TONY HAWKS 
PROSKATIER 
———— " 
en : 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 
2 Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


TIMESPLITTERS 2 


2 Betyg: 8/10 

2 Genre: ACTION 
En mycket under- 
hållande uppföljare 
från teamet bakom 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


= Betyg: 9/10 

2 Genre: RACING 
Tillsammans med 
Rallisport det bästa 
bilspelet till maskinen. 
Mycket bra körkänsla. 


YAGER 


= Betyg: 8/10 
2 Genre: ACTION 


Ser inte mycket ut för 
världen på omslaget 


HETO RA fa 


wo 


RETURN TO 
CASTLE 
WOLFELSTEIN 
= Betyg: 8/10 

i Genre: ACTION 


Fartfyllt, välgjort och 
rolig nazislakt som gör 
sig mycket bra online. 


femilagevål så 
SPÖNTER | 


CELL. 


SPLINTER CELL 
2 Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 
Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 


Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


men på insidan hittas 
ett snyggt och mycket 
välgjort actionspel. 


Mckane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


sanslöst beroende- 
framkallande. 


spelbart på Xbox. 
Ett måste. 


framkallande och 
lysande underhållning. 


av Konamis välgjorda 
äventyr. 


Goldeneye. Grafiskt 
annorlunda och kul. 


CIVILIZATION 3 


Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 


Starta en egen civi- 

lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 
Genre: RACING 


Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 
bästa rallyspelet till PC. 


From the reokury ol Rambow Six 


GHOST RECON 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 


Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


GRAND PRIX 4 

Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 
färgade brottsregister 
även till PC. Ett måste. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


C&C GENERALS 

Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Äntligen får vi uppleva 
Westwoods mästerliga 
realtidskrig i full, fri 
3D. Planera, resurs- 
hantera och anfall. 


TOCA RACE 
DRIVER 
Betyg: 8/10 
Genre: RACING 
Följ nykomlingen Ryan 
McKane i jakten på sin 
bror. Massor av bilar 
och bra spelkontroll. 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


FIFA 2003 RAINBOW SIX : BATTLEFIELD 1942 ENTER THE CHAMPIONSHIP PLANETSIDE MEDAL OF NEVERWINTER UT 2003 WARCRAFT 
Betyg: 8/10 RAVEN SHIELD Betyg: 9/10 MATRIX MANAGER 4 Betyg: 8/10 HONOR NIGHTS Betyg: 9/10 Betyg: 8/10 
Genre: SPORT Betyg: 9/10 Genre: ACTION Betyg: 8/10 Betyg: 8/10 Genre: ACTION Betyg: 8/10 Betyg: 8/10 Genre: ACTION Genre: STRATEGI 
EA förbättrar den Genre: ACTION Välgjord andravärlds- Genre: ACTION Genre: SPORT Utvecklarna bakom Genre: ACTION Genre: ROLLSPEL Sportinfluerad döds- Senaste upplagan av 
populära serien Ultrarealism är krigsaction med fokus Spela som Ghost eller Välkommen uppdate- EverQuest har gjort Medverka vid landstig- Efterlängtat rollspel match i stämningsfull klassisk strategiserie. 


Mer variation och 
handling än tidigare i 
läcker fantasymiljö. 


detta underhållande 
onlinespel. Försvara, 
anfall, omgruppera. 


ytterligare med 
elegantare grafik och 
smartare Al. 


på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 


nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


framtidsmiljö. Suverän 
grafik med bra känsla 
och ett fartfyllt tempo. 


Niobi i kampen mot 
maskinerna i detta 
välgjorda filmspel. 


ring av stilbildande 
fotbollsstrategi. Roligt 
och innehållsrikt. 


baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


ningen i Normandie 
1944. Historiska slag 
med hög närvarokänsla 
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SUPER MARIO SUPER MONKEY ETERNAL DEF JAM PIKMIN RESIDENT EVIL MARIO PARTY 4 ZELDA: THE WIND TIMESPLITTERS 2 TONY HAWKS 
SUNSHINE BALL DARKNESS VENDETTA H Betyg: 8/10 E Betyg: 8/10 H Betyg: 8/10 WAKER H Betyg: 8/10 PRO SKATER 4 

= Betyg: 8/10 H Betyg: 9/10 H Betyg: 8/10 H Betyg: 8/10 EE Genre: STRATEGI HH Genre: ACTION =E Genre: PARTY H Betyg: 9/10 HH Genre: ACTION I Betyg: 8/10 

HE Genre: PLATTFORM H Genre: PLATTFORM i Genre: ACTION H Genre: SLAGSMÅL Färgstarkt, annor- Återupplev skräcken i Superkul partyspel H Genre: AVENTYR Actionfylld och = Genre: SPORT 
Allas vår rörmokare Rullande apor och Vansinnigt spännande Wrestla dig igenom lunda strategispel denna helrenoverade som passar alla, såväl vår favoritalv är variationsrik första- En finslipad fjärde del 


gör välkommen många gapskratt är och annorlunda inslag hierarkin i den ameri- från Nintendo själva. klassiker. Förstklassig gamla som unga. tillbaka i ett strålande personsskjutare av innehållande rejält 
comeback i ett välgjort vad som bjuds i detta i skräckgenren. Inget kanska rapindustrin. Passar den äldre grafik och minst lika Välkomna nyheter och äventyr till Gamecube. teamet som gjorde speldjup och massor 
plattformsäventyr. fantastiska partyspel. för det lättskrämmde. Vinn respekt. såväl som den yngre. läskigt som sist. bättre grafik i del fyra. Oerhört snyggt. Golden Eye. av roliga utmaningar. 


MORTAL KOMBAT: METROID NBA STREET MEDAL OF HONOR: NEED FOR SPEED: NHL HITZ 2003 SONIC MEGA ROCKY PHANTASY STAR FIFA 2003 
DEADLY ALLIANCE PRIME VOLUME.2 FRONTLINE HOT PURSUIT 2 H Betyg: 8/10 COLLECTION H Betyg: 8/10 ONLINE H Betyg: 8/10 

H Betyg: 8/10 H Betyg: 10/10 H Betyg: 8/10 HE Betyg: 8/10 E Betyg: 8/10 = Genre: SPORT H Betyg: 8/10 = Genre: SPORT H Betyg: 9/10 = Genre: SPORT 

Hl Genre: SLAGSMÅL i Genre: ACTION H Genre: SPORT H Genre: ACTION = Genre: RACING Underhållande arkad- EH Genre: ACTION En perfekt samman- = Genre: ACTION Bästa fotbollsspelet 
Skrik, stryk och Det tveklöst bästa Gatans regler är enkla Upplev 2:a världs- Kör ifrån polisen och hockey som lockar till Sonics klassiska 2D- fattning på fem Res till planeten Ragol till Gamecube hittills. 


klassiska filmer. Kul 
arkadboxning med 
rilkligt innehållsdjup. 


massor av avslitna 
lemmar i denna 
välkomna comeback. 


spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket 


många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


kriget från fronten i 
denna actionfyllda 
förstapersonsskjutare. 


trotsa lagarna i EA:s 
fartfyllda och action- 
späckade bilspel. 


Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 


och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 
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ADVANCE WARS F-ZERO CASTLEVANIA: SUPER MONKEY GOLDEN SUN SUPER MARIO MARIO KART YOSHIS ISLAND METROID FUSION TEKKEN ADV. 

H Betyg: 9/10 EH Betyg: 8/10 ARIA OF SORROW = BALLJR. 8 Betyg: 8/10 WORLD SUPER CIRCUIT = Betyg: 9/10 E Betyg: 9/10 H Betyg: 8/10 

i Genre: STRATEGI HH Genre: RACING H Betyg: 8/10 IE Betyg: 8/10 = Genre: ROLLSPEL HE Betyg: 8/10 H Betyg: 9/10 = Genre: PLATTFORM i Genre: ACTION Hf Genre: ACTION 
Turbaserat strategi- Nintendos välkända = Genre: AVENTYR = Genre: PUSSEL Ett riktigt bra rollspel 2 Genre: PLATTFORM = Genre: RACING Super Nintendo- Samus är tillbaka i Namcos kämpar hittar 
spel som roar såväl för framtidssvävare i Stora äventyr i Inte riktigt lika bra med välskiven Bra konvertering av Underhållande racing klassiker med stilig vinterns stora action- vägen till det bärbara 


formatet och visar att 
fighting i fickformat 
fungerar utmärkt. 


stunden som under 
längre sessioner. Allra 
bäst på flera spelare. 


hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


handling, snygg grafik 
och bra stridssytem. 
Ett måste i samlingen. 


grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


a 3 Poe oo AR Tar ROSE 3 Se s ll" 3 3 EE Ze SE 3 
SONIC ADV. 2 GRADIUS ADV. PHANTASY STAR POKÉMON RUBY WARIO WARE INC. STREET FIGHTER TONY HAWKS WARIOLAND 4 ZELDA: A LINK TO BOMBERMAN 
H Betyg: 9/10 HE Betyg: 8/10 COLLECTION E Betyg: 9/10 = Betyg: 9/10 ALPHA 3 PRO SKATER 4 EH Betyg: 9/10 THE PAST TOURNAMENT 
8 Genre: PLATTFORM HH Genre: ACTION H Betyg: 8/10 = Genre: AVENTYR = Genre: PARTY H Betyg: 8/10 H Betyg: 7/10 & Genre: PLATTFORM = Betyg: 9/10 H Betyg: 8/10 
Ännu ett strålande En av 80-talets bästa 8 Genre: ACTION Pikachu med vänner Vansinnigt snurrigt = Genre: ACTION H Genre: SPORT Marios arga ärkerival = Genre: AVENTYR IH Genre: PLATTFORM 
plattformsspel med rymdskjutare gör De tre första Phantasy är äntligen tillbaka i och konstigt spel Capcoms klassiska Roligt skateboardspel är tillbaka för fjärde Det bästa spelet i Bombmannen gör 


GBA-debut i en av de 
bästa nyversionerna 
av Hudsons klassiker. 


ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
som sist. Ett måste. 


välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H8 


= Fred Andersson & Johan Bergström 


2 Petter Engelin 


Deprimerande 


Ben Affleck skämmer ut sig i en riktigt dålig serietolkning 


TA 


SFVIDEO 


= Genre Action 

2 Regi Mark Steven Johnsson 

27 Med Ben Affleck, Jennifer Garner 
Text Petter Engelin 


Att det råder hysteri i filmfabriken 
när det kommer till gamla serie- 
hjältar lär väl knappast någon gått 
miste om. Efter att X-Men startar 
återtåget har vi sett Spiderman 
och snart även Hulk göra 
storslagen comeback på vita 
duken. Regissören Mark Steven 
Johnsson har alltså gett sig an det 
tuffa uppdraget att göra film av 
tidernas kanske coolaste serie- 
hjälte, den alltid lika melankoliske 
Daredevil. Där serien är mörk, 
mystisk och hela tiden 

håller intresset uppe för den 
handikappade rättskämpen och 
den maktgirige Kingpin han 
ständigt kämpar mot lyckas filmen 
knappt med någonting förutom 
att framkalla avsky såväl som 
starka kräkreflexer. 

Mannen med tandköttet, J-Los 
egen Affleck gör sitt livs töntigaste 
rolltolkning då han, sammanbiten 
och orubblig, försöker iklä sig 
djävulens röda trikåer. Daredevil 
skadas som barn av radioaktivt 


avfall och tvingas sedan leva sitt 
liv som blind något som får honom 
att utveckla en slags superhörsel 
vilket gör honom ämnad för 
klassisk, serieaktig brotts- 
bekämpning. 

Mark Steven Johnssons 
tolkning av min favoritseriehjälte är 
ett riktigt magplask. Regin är platt, 
oengagerande och hafsigt 
enkelspårig. Johnssons taffliga 
temposkiftningar skapar till- 
sammans med dåligt skådespel 
och usel klippnning en helt 
meningslös filmupplevelse. Affleck 
är vedervärdig som Daredevil, 
läser repliker som får mig att 
hånskratta och gör usla insatser i 
filmens samtliga actionsekvenser. 
Jennifer Garnber, Colin Farell och 
Michael Clark Duncan är även de 
lika felplacerade som felinstru- 
erade. Den hämndsökande, 
stundtals brutala serieinkarna- 
tionen av Daredevil som slits 
mellan hatet mot Kingpin och hans 
moraliska förpliktelser mot brottets 
bakgator finns helt enkelt inte i 
den här filmen, det här är inte 
Daredevil. Inte Daredevil som vi 
som läst serietidningen känner 
honom, inte alls. 


ba 


CHANGING LANES 


DATA KAMN IKT 


= Genre Drama 
= Regi Roger Michell 
= Med Ben Affleck, Samuel L. Jackson 

Text Johan Bergström 
Det är rusningstrafik och stress i New 
York. Två helt olika män är på väg 
till viktiga rättegångar. Den ena; Gavin 
Banek, är en ung, framgångsrik 
advokat och den andra är Doyle 
Gipson, en man med alkoholproblem 
som är på väg till en vårdnadstvist 
gällande sina barn. Dessvärre kör de 
två männen in i varandras bilar, vilket 
får stora förändringar i de bådas liv. 

I Changing Lanes varvar regissören 
Roger Michell svart komedi med 
galen fars. Som om inte det är nog 
slänger han även med ett par nypor 
tragik. Jag tycker att Changing Lanes 
är en ganska bra film med klart 
godkända skådisinsatser ända tills 
den tar slut. Det är också filmens 
problem, då man tror att den galna 
katt och råtta leken ska sätta igång 
på allvar, då dyker eftertexterna upp. 
Det känns som en klar besvikelse. 


är Sr tv tr tft 


= Genre Rysare 
2 Regi Danny Boyle 
= Med Cillian Murphy, Naomie Harris 

Text Johan Bergström 
I sann George A. Romero och Lucio 
Fulci anda ger Danny Boyle, (Beach, 
Trainspotting ) oss en inblick i 
zombiernas minst sagt oroväckande 
matvanor. Vi får följa Jim, som vaknar 
upp på ett öde sjukhus efter att ha 
legat i koma. När han upptäcker att 
alla Londons gator är ödelagda samt 
funnit att alla människor förvandlats till 
zombier slår han sig ihop med några 
andra överlevande. Tillsammans 
försöker de bekämpa den hungriga 
övermakten. 

Alla vi som gillar skräck har mycket 
att tacka Romero och hans 
stilbildande zombiemästerverk för, 
som Night of the living dead. 

Den första halvan av filmen, som är 
riktigt bra, består av denna typ av 
renodlad zombieskräck, men tyvärr 
verkar Boyle ha tvekat, då den andra 
halvan känns krystad. 


= Genre Skräck 
= Regi James Isaac 
= Med Kane Hodder, Lexa Doig 

Text Fred Andersson 
Amerikas största och bäste 
köttfärslimpa är tillbaka i ännu ett 
våldsamt äventyr med kåta ungdomar 
som blir slaktade på diverse roliga 
sätt. Vi snackar givetvis den miss- 
bildade mördaren Jason som denna 
gången befinner sig på en rymd- 
station och börjar hacka sig igenom 
våra fagra rymdfarare. I likhet med 
mästerverket Jason goes to hell så 
har man även här en tydligt glimt i 
ögat och ser till att ha skoj med 
konceptet. 

Manuset och skådisarna är inte 
direkt mästerliga, men fungerar 
perfekt i denna formen av popcorn- 
film. Blodet flyter relativt jämnt och 
morden är kreativa. En film som 
garanterat kommer att irritera dom 
rabiata fansen av seriös och mogen 
skräckfilm men som fungerar mer en 
utmärkt en sen lördagskväll med 
polarna. = & & & 


THE BADGE 


= Genre Thriller 
= Regi Robby Henson 
2 Med Billy Bob Thornton, Patricia Arquette 
Text Fred Andersson 
Bonnläppen Billy Bob Thornton har 
minst sagt haft en omtumlande karriär 
och när man minst anar det så har 
det prånglats ut ännu en rulle med 
honom. Frågan är om man ska tacka 
och ta emot eller bara sucka och 
stöna. Det blir lite blandat och denna 
gången vet jag inte riktigt vad jag ska 
göra. Billy spelar en inskränkt och lätt 
homofobisk småstadssheriff som gillar 
att ta ett glas för mycket på kvällen. 
Och på morgonen. Och på dagen. 
Vid en rutinuttryckning så upptäcker 
man av en slump en mördad kvinna i 
ett dike. 

Tyvärr bryter hela filmen ihop på 
slutet och det känns som om att man 
har rafsat ihop finalen med bak- 
bundna händer. Hipp happ så blir alla 
så lyckliga och tittarna sitter som 
tomma fågelholkar och blänger mot 
TV-rutan. Helt okej, men inte mer. 


HOW TO KILL YOUR 
NEIGHBOUR'S DOG 


2 Genre Komedi 

2 Regi Michael Kalesniko 

2 Med Kenneth Branagh, Robin Wright Penn 
= Text Fred Andersson 

Omslaget får en att tänka på en 
korsning mellan Paulie, den talande 
papegojan och Arlington Road. Men vi 
bjuds istället på en VVoody Allen- 
liknande historia om en relativt 
misslyckad pjäsförfattare som 
desperat försöker återupprepa unga 
års succéer. I sin kamp blir han 
ständigt störd och irriterad av diverse 
olika orosmoment; en skällande hund, 
ett nyfiket barn, en regissör som bara 
sjunger fyrtiotalshits samt en galning 
som påstår sig vara honom själv. 

Jag misstänker starkt att många 
kommer att bli bortskrämda av 
insticket och det är väldigt synd. Det 
är en fyndig och välskriven historia 
som utan några moraliska pekpinnar 
berättar om hur man kan växa upp 
även som vuxen. Kanske lite spretig 
och förvirrad regi, men i övrigt en bra 
och underhållande film. 


Är FR 


KNOCKAROUND 
UYS 


0 
——— 


E 


2 Genre Action 

it Regi Brian Koppelman, David Levien 
2 Med Vin Diesel, John Malkovich 

HH Text Johan Bergström 


Barry Pepper spelar Matty Demaret, 
den enda sonen till en fruktad 
gangsterboss. Matty får inga jobb 
inom sin fars område då han anses 
vara för vek. Å andra sidan får han 
heller inget hederligt arbete för att 
hans efternamn är alldeles för välkänt. 
Plötsligt får han en dag chansen att 
hedra sin far. Hans uppdrag blir att 
med hjälp av sina kompisar, leverera 
en stor summa pengar, vilket inte 
riktigt blir som de tänkt sig. 

Knockaround Guys försöker vara 
mycket den inte är. Istället för att vara 
spännande är den tråkig. Istället för 
välskriven dialog återfinns töntigt 
tonårstjafs och klyschor. Istället för att 
vara cool är den ytterst fånig och hela 
föreställningen tycks kretsa kring den 
alltmer träige Vin Diesel. Trots en rad 
stora skådespelarnamn är detta ett 
riktigt praktfiasko. 


DEATH TO SMOOCHY 


en ANI - 0 
CAR & 
SAR ; 


Ru 


i Genre Äventyr 

i Regi Danny Devito 

ff Med Robin Williams, Edward Norton 

i Text Fred Andersson 

Tänk er ett scenario där Björne vill 
döda Snigel. Överför detta istället 
till den våldsamma och cyniska TV- 
världen i USA och man får denna 
underhållande och väldigt svarta 
komedi. Robin Williams spelar en elak 
djävul, före detta barnprograms- 
ledaren Mr Rainbow som tänker 
hämnas på den nya stjärnan, 
noshörningen Smoochy (utmärkt 
spelad av Edward Norton). 

Det är ingen smickrande bild 
regissören Devito ger av spelet 
bakom kulisserna och det hela 
kryddas med våld och väldigt mycket 
grova svordomar. Inte en film för de 
som förväntar sig en lättsmält komedi 
med massor av gapskratt. Snarare en 
svart och intelligent komedi där det 
mesta kan hända, i likhet med 
regissörens tidigare War of the roses. 
Bra skådespelarinsatser, högt tempo 
och en del hel sylvassa skämt. 


THE TRANSPORTER 


2 Genre Action 

i Regi Cory Yuen 

2 Med Jason Statham, Qi Shu 
= Text Fred Andersson 


Jason Statham spelar Frank Martin, 
en lätt kriminell chaufför som hämtad 
ur en homoerotisk porrtidning, 
ständigt insmord i något glansigt, 
muskulös och med genomborrad 
djurisk blick. En dag ska han leverera 
en stor väska som han av nyfikenhet 
tvingas kika i. Något han får ångra 
resten av filmen. Tillsammans med 
väskans minst sagt irriterande innehåll 
så blir han jagad av stylade fransmän 
och tokiga kineser, allt under den 
franska Rivierans vackra himmel. 

Statham är en bra actionskådis 
och Cory Yuen har regisserat en 
snygg liten actionsnurra med lite 
handling och mycket våld. Skådisarna 
gör sitt jobb utan större djup, och det 
tackar jag för. Välproducerad 
fåntrattsunderhållning för dom som 
gillar fransk lightaction i hybrid med 
Hong Kong-våld. 


FRED ANDERSSON Filmredaktö 


MATRIX ÄR 
TRÄMS! 


 gentligen hade jag tänkt att 
skriva en krönika om 

: bröderna Baldwins fetma, 
men jag sparar det till senare och 
inriktar mig på hur bra det egentligen 
är med direkt-till-video action. Vill ni 
slippa karaktärsutveckling, irriterande 
sidostorys om barnhem och ensam- 
stående föräldrar, fula fula fula 
digitala stuntmän som ser ut som 
dom är hämtade ur Super Mario 
Bros på åtta bitars, så ska ni gå 
direkt till actionavdelningen och kolla 
in följande detaljer på fodralen: är 
produktionsbolaget PM 
Entertainment Group, Nu Image 
eller UFO Film? Hyr på en gång. Är 
handlingen som ett hopkok av tio års 
senaste actionsnurror? Hyr på en 
gång. Är stjärnorna Gary Daniels, Ice 
T, Jeff Wincott, David Bradley eller 
liknande killar krediterade som 
huvudroller på omslaget. Hyr på en 
gång. Den stora fördelen med denna 
form av action är att dom sällan 
överstiger 90 minuter i längd. En 
föredömlig tid som rekommenderas 
istället för att hyra Matrix del sju och 
få tre timmar outhärdligt trams. Fyra 
fjärdedelar är bara dialog ändå, och 
actionscenerna består bara av 
digitala explosioner, digitala stuntmän 
och inte ett enda äkta stunt. 

Det fanns en gång då den här 
formen action gjordes av de stora 
bolagen, till exempel Commando, 
Cobra, Punisher, men nu ska man 
locka den kräsna kvinnliga publiken 
också. Bara det en fördom, för visst 
finns det tjejer som gillar 90 minuters 
hjärndöd action (utan gråtscener 
med Andie MacDowell)? Tro mig 
snälla ni. Jag har rätt som vanligt. 
Nästa gång, Baldwin-fetma eller 
varför Sverige inte behöver Colin 
Nutley och Lukas Moodysson. 
/Fred 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H8 
i? Jesper Karlsson & Petter Engelin 


= HALF-LIFE 


Jesper tittar tillbaka på Gordon 
Freemans snart fem år gamla debut 


= Format PC (PS2) = Premiär 1998 


I November 1998 så debuterade det 
amerikanska företaget Valve Software 
med PC-spelet Half-Life. En på ytan 
vanlig shooter i förstaperson som 
visade sig vara så mycket mer. Ett 
misslyckande i labratoriet släppte lös en 
utomjordisk invasionsstyrka från en 
planet vid namn Xen, och plötsligt stod 
vi inför en utmaning man inte fick lära 
sig under utbildningen. Vi fick interagera 
med forskare och säkerhetsvakter i vår 
sökan efter svar på vad som egentligen 
hade gått fel. Efter vårt möte med våra 
utomjordiska fiender från Xen så 
träffade vi snart vad vi trodde var 
vänner. Så fel vi hade. Än en gång 
tvingades vi kämpa för vår överlevnad, 
denna gång mot regeringens 
kommandosoldater som hade satts in 
för att tysta ner händelsen på 
forskarkomplexet. Intelligent designade 
omgivningar, och en nästintill sömlös 
helhet utgjorde en av de mest 
involverande spelupplevelser vi har varit 
med om. Lång tid efteråt så drömde vi 
fortfarande om Half-Life på nätterna. 
Spelet som vände upp och ned på hela 
actiongenren. HH 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Micke vill ta hem, Petter förstöra och Martin aldrig vill stänga av. 


PHANTASY STAR ONLINE 18&2 
GC/Xbox I Sega 


Efter att spelat oavbrutet i snart tre år kan Mäki och 
Benke fortfarande inte lämna den färggranna Ragol. 
Vi andra kliar oss i huvudet... 


HALF-LIFE 
PC/PS2 I Sierra 


Efter att ha sett visningen av uppföljaren på E3 
kunde vi inte hålla oss. Både på PC och på PS2:an 
har Gordons vardagskamp utkämpats. 


GTA: VICE CITY 
PC I KE Media 


PC-versionen är inte bättre än PS2-upplagan på 
något sätt, det spelar dock mindre roll eftersom 
spelet i sig inte går att undvika. Martin är fast. 


SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 


Saturn | Sega 


Världens mest beroendeframkallande spel, åtminstone 
enligt Petter som suttit och skrikigt högt i spelrummet 
då han nostalgiskt nog kopplat in vår gamla Saturn. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 
PE? i 
Sommarn är här och både Benke och Jesper har 


- börjat tjata om fotboll. Förutom Konamis strålande 
uppföljare har Mäki även försökt lära sig att jonka. 


Konami 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


HALF-LIFE 2 


PC I Vivendi | Action 
MGS 3: SNAKE EATER 
pS2 I Konami I Action 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


ALLA I EA I Racing 
FABLE 

Xbox I Microsoft I Rollspel 
BEYOND GOOD & EVIL 

ALLA I Ubi Soft | Äventyr 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla sex 


redaktionsmedlemmars röster. 


Gamereactor 


De tre spelen, filmerna eller skivorna som varit absolut sämst 
och bjudit på minst underhållningsvärde denna månad. 


PRIDE FIGHTING CHAMPIONSHIP 
PS2 I THQ I Slagsmål 


Vuxna, korta karlar i badbyxor och handskar som 
kramas. Fult, halvfärdigt och riktigt tråkigt. 


MIDTOWN MADNESS 3 


Xbox I Microsoft | Racing 


Ja, ja, ja - vi vet att det fick betyget godkänt men 
Microsofts tredje känns flera år gammalt. 


MIKAELS KROPPSODÖR 
Sundbergs lekamen | Sundbergs mor 


Efter att ha smort sig sliskigt glansig för att sedan träna 
in de senaste wrestlingposerna stinker Mikael fisk. 


8' ya Karaktärer - ältar - 26 Nya Uppdrag 


Oän 


EXPANSION SET 


Lå 


I butik den 4 fuli 2003 


ENTERTAINMENT 


blizzard.com 


The Pokémon Company Nintendo 


Ng 


Nya Pokémon. Nya världar. Nya äventyr. 
va strider 2 mot 2. Släpps den 25 juli. 


örhandsboka dig hos din återförsäljare nu! Garrmesmox Ba 


